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 ملخص:

يندرج مفهوم التلقي بين التأويلات والهويات بحيث لا تنحصر إشكالية التلقي 

في مجرد تأويل الرسالة وإنما تتعداها إلى إرهاصات البحث عن كيفية استعمال 

الجمهور للوسائط الاتصالية المختلفة ودور المضامين المنقولة عبرها في بناء حياتهم 

ة إلى الوقوف على دور الأسرة كأحد جماعات اليومية. في هذا السياق، هدفت الدراس

التأويل، في تلقي المضامين العنيفة لألعاب الفيديو من طرف عينة من أطفال وشباب 

مدينة بجاية. وقد بينت نتائج الدراسة الميدانية أن لمؤسسات التنشئة الاجتماعية 

في إنتاج المعنى من طرف المشاركين الشباب في ألعاب الفيديو  دور -تحديداالأسرة –

ذات المحتويات العنيفة حيث يمكنها تجسيد أدوار السيطرة أو التفاوض أو 

 المعارضة في هذه الصيرورة التأويلية.

  .الأسرة ؛التأويل جماعات ؛التلقيالكلمات المفتاحية: 

*** 

Abstract: 

The concept of reception involved interpretations and identities, so 

the problematic of reception is not limited to the simply interpretation of the 

message, but goes beyond it to the precursors of researching how the public 

uses the various communication media and the role of the contents 
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transmitted through them in building their daily lives. In this context, the 

study aimed to identify the role of the family as one of the interpretation 

groups, in receiving the violent contents of video games from a sample of 

children and youth in the city of Bejaia. The results of the field study 

showed that the institutions of socialization - the family in particular - have 

a role in producing meaning by young participants in video games with 

violent content, as they can embody the roles of control, negotiation or 

opposition in this interpretive process. 

Keywords : reception ; interpretation groups ; family. 

 

 مقدمة:

ر أشكالها  من سمحت بتطوُّ ة مراحل عبر الزَّ ة بعدَّ ت المجتمعات البشريَّ مرَّ

ة والحديثة  قليديَّ ة، والمجتمعات الصناعوأنماطها. فبعد الحديث عن المجتمعات التَّ يَّ

ه اهتمامه نحو ما يُعرَف بمجتمع المعلومات. ِّ
  صار العالم يوج 

يات  ِّ
صال تحد  ِّ

 
ات المعلومات والات اهن، خلق انتشار تكنولوجيَّ في الوقت الرَّ

العام والخاص يَنصبُّ حول تأثيرها على  وجعل اهتمامجديدة على جميع الأصعدة 

باب،
َّ
ة فئة الش ات مثل تأثيرها على  المجتمع وخاصَّ ة إشكاليَّ وهذا من خلال تناول عدَّ

ة،  يمقراطيَّ ِّ
ة وانتشار الد  ياسيَّ ِّ

ة، مدى مساهمتها في المشاركة الس  جاريَّ ِّ
المبادلات الت 

ا غزيرا حَوْل الموضوع  ة...الخ. هذا الاهتمام خلق رصيدا معرفيَّ العلاقات الاجتماعيَّ

ة، ات ودراسات ميدانيَّ لفزيون وعلى  على شكل نظريَّ ِّ
ا على الت  لكنَّ الاهتمام بقي منصبَّ

تي شملت دول 
َّ
خمة حول العالم وال راسات الضَّ ِّ

ى الد  . وحتَّ ٍّ
ِّ بشكل خاص 

العالم الغربي 

تي كانت تحت إشراف هيئة الأمم 
َّ
ق إلى الجزائر، بما فيها تلك ال الث لم تتطرَّ

َّ
العالم الث

حدة.     المتَّ

 ِّ
ي  ِّ
 
عيد المحل لقي من طرف الباحثين وعلى الصَّ ، نجد اهتماما أكبر حول التَّ

قون إلى  ذين لا يتطرَّ
َّ
ة، وال راسات الأدبيَّ ِّ

غات والد 
ُّ
صين في الل ِّ

الجزائريين المتخص 



 أ. كنزة دالي

 

 

 

189 

جهون مباشرة نحو  ة يتَّ صين في العلوم الإنسانيَّ ِّ
ة الآثار. في حين أنَّ المتخص  إشكاليَّ

ِّسالة ال
ل.دراسة الآثار، دون الاهتمام بالر     مرسلة كما صيغت من طرف المرسِّ

كتوراه كمحاولة  حضير لنيل درجة الدُّ ياق، قمنا بدراسة في إطار التَّ ِّ
في هذا الس 

ة بين ألعاب الفيديو، الفرد والمجتمع. فاعليَّ وء على هذه العلاقة التَّ هي و   لتسليط الضَّ

م بظاهرة العنف من جهة لقي من جهة، وتهتَّ ند وتست أخرى.  تندرج ضمن دراسات التَّ

. ربوي 
َّ
ات علم الاجتماع الت صال ونظريَّ ِّ

 
ات الات  في نفس الوقت على نظريَّ

ة:1  . الإشكاليَّ

في محاولة من الباحثين لمعرفة ما إذا كان الجهور قادر على استيعاب الرسائل 

ة مراحل من البحوث  دَّ نت عِّ ها وسائل الإعلام والاتصال، تكوَّ تي تبثُّ
َّ
ة ال منيَّ ِّ

الض 

تي تسمى 
َّ
ة ال ي»الاجتماعيَّ ِّ

لق  راسات حول التَّ ِّ
تي انطلقت من دراسة آثار وسائل«الد 

َّ
 ، وال

ارين سادا ما بين سنوات  ت إلى ميلاد تيَّ صال على الجمهور وأدَّ ِّ
 
 1492الات

ق 1492و
َّ
. ويتعل ار الأمبيريقي  يَّ ِّ والتَّ

ظري  ار النَّ يَّ ٍّ من التَّ
 الأمر بكل 

يَّ  رون يرون أنَّ فيما يخصُّ التَّ ِّ
 
له منظ ِّ

 
ٍّ يمث

ه نقدي  ، فهو ذو توجُّ ظري  ار النَّ

ع سلوكا وفق ما تريده طبقة مسيطرة،  بِّ
َّ
ة وأنَّ الجمهور يت صال آثار قويَّ ِّ

 
لوسائل الات

ين مباشرة. ولقد تمادى أنصار هذا  ِّ
ة على المتلق  فآثار وسائل الاتصال الجماهيريَّ

يار في إلحاق سلوك المجتمع الج لفزيون أو يسمع التَّ ِّ
ماهيري  بما يعرض على شاشات الت 

ار الأمبيريقي  أنَّ أثر  يَّ قيض، اعتبر التَّ في الإذاعة أو يقرأ على صفحات الجرائد. وعلى النَّ

صال غير مباشرة ومحدودة وأهملوا بذلك دراسة الآثار على المدى البعيد  ِّ
 
وسائل الات

عرُّض لمدة ط ب عن التَّ تي تترتَّ
َّ
صال.وتلك ال ِّ

 
 ويلة لمحتويات وسائل الات

ار الاستعمالات وإرضاءات الجمهور" حين  1492في مطلع سنوات  ظهر "تيَّ

ة إلى  بَت الإشكاليَّ لِّ
ُ
، حيث ق ار الأمبيريقي  يَّ قائص الموجودة في التَّ ون النَّ أدرك الأمريكيُّ

صال باعتبار أنَّ هذه الأخيرة تت ِّ
 
ف حالبحث عن أثر الجمهور على وسائل الات سب كيَّ
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ة، جنسه، دينه، ثقافته...إلخ. بدلا من البحث عن  رغبات جمهورها، انتماءاته العرقيَّ

ة على سلوك الجمهور. فالجمهور حسبه يقوم بتلبية  صال الجماهيريَّ ِّ
 
أثر وسائل الات

ة أو مستحيلة عن طريق وسائل  تي هي ممنوعة في الحياة الاجتماعيَّ
َّ
حاجياته ال

صال الجماهي ِّ
 
ار أنَّ وسائل الاتصال لها كذلك قدرة على الات يَّ ري  وتناس ى بهذا هذا التَّ

 خلق حاجيات جديدة للجمهور.

ي بـ  1412و 1492في هذا الإطار، نشأ ما بين سنتي  ِّ
ار جديد في انجلترا سُم  تيَّ

ة  مزيَّ ة، الرَّ قافيَّ
َّ
ذي اهتمَّ بالأبعاد الث

َّ
ة" وال قافيَّ

َّ
راسات الث ِّ

وسيوسياسيَّ "الد  ة والسُّ

لالة  ة. وهو يعتمد في تحليلاته على علم الدَّ ِّسالة الإعلاميَّ
ي الر  ِّ

لظاهرة تلق 

ِّسالة كما صاغها 
 من الر 

ًّ
يميولوجيا( وعلم الاجتماع ويأخذ بعين الاعتبار كلا ِّ

)الس 

ل الباحثون وعلى رأسهم "ستيوا ِّسالة كما تلقاها المُرسَل إليه، فتوصَّ
ل والر  ت ر المُرسِّ

لات على جمهورها 
ُّ
صال لها القدرة على فرض تمث ِّ

 
هول" إلى نتيجة مفادها أنَّ وسائل الات

. ِّ
ذي يقوم من خلالها ببناء الواقع اليومي 

َّ
  ال

مانين
َّ
ي منعرجا آخر يوانطلاقا من سنوات الث ِّ

لق  راسات حول التَّ ِّ
ات، أخذت الد 

ِّسالة
ر فعلا على الجمهور ليس الر  ِّ

 
ما هو  يرى أنَّ ما يؤث ِّسالة المرسَلة وإنَّ

ة ولا الر  المبنيَّ

ي يقوم بتأوي ِّ
اة، لأنَّ المتلق  ِّسالة المتلقَّ

فاعل و الر  ِّسالة عن طريق التَّ
اقشتها مع منل الر 

ة  صاليَّ ِّ
 
ة الات الا في العمليَّ د متو غيره. وعليه، يعتبر الفرد عنصرا فعَّ ٍّ كما ليس مجرَّ

لق 

د وله درجة من الحريَّ 
َ
سائل كما كان يراه الإ في  ةكان يُعتق ون تفسير الرَّ بداية من  مبريقيُّ

ة. و من جهة  صاليَّ ِّ
 
ة الات أي في العمليَّ اد الرَّ أعمال "بول لازارسفالد" حين أبرز دور روَّ

ار "الاستعمالات و الارضاءات ن تيَّ
َّ
غ فيه، أخرى، تمك

َ
ِّ المبال

فس ي  جاه النَّ ِّ
 
" من تجاوز الات

ال و غير مقاوم لما  ي كائن اجتماعيٌّ و ليس كائنا غير فعَّ ِّ
ة أنَّ المتلق  ل مَرَّ و اعتبر لأوَّ

 .(Rieffel, 2005, pp.163-167)يعرض عليه من خلال وسائل الإعلام 

ة معاني ع ه يحمل عدَّ ي، فإنَّ ِّ
لق  الباحثين في علوم ند وفيما يخصُّ مفهوم التَّ

صال و  ِّ
 
. ففي سنة الات صالي  ِّ

 
لقي بين الحقيقة ، ظ1484علم الاجتماع الات هر مفهوم التَّ
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ةو  ة من في كتابه المعنو ( Robert Entmanعند "روبارت اونتمان") الأرجحيَّ ن "ديمقراطيَّ

 و  دون مواطنين"
َّ
ق الخبر ال ِّ

ذي سمعه عن طريق وسائل قصد ما إذا كان الجمهور يصد 

ِّ الإعلام و 
ق بهم أو على الأقل 

َّ
قبلون المعلومة بسهولة عندما لا تتعل ين يتَّ ِّ

ن أن المتلق  بيَّ

لون  ِّ
تي تتعارض معه، فهم يفض 

َّ
سبة لل ِّ

 
ا بالن ون متوافقة مع ما كانوا يعتقدونه، أمَّ

ُ
ك
َ
ت

ي في هذه الحالة هو العلاقة بين وسي ِّ
لق  ِّ بلة الاتصال والجمهور. و تجاهلها. فالتَّ

 
سبة الن

ات(John Fiske)ل ـ"جون فيسك  د الهويَّ ن و  ، فإنَّ تعدُّ ِّ
د بالس  تَحدَّ

َ
تي ت

َّ
ا لجنس وغيرهماال

نه سنة  ي كما بيَّ ِّ
رات تؤد  ِّ

لفاز  1481من المتغي  ِّ
في كتابه المعنون " الت 

قافة
َّ
ِّسالة من طرف الجمهور، وكل ( Télévision et culture)" والث

د تأويلات الر  إلى تعدُّ

ر وفقه المضمون ويجعواحد  ِّ
ة ما تجاهه. لديه منطق خاصٌّ به يفس  ذ وضعيَّ خِّ

له يتَّ

ِّسالة بشكل و َ
ل الر  ِّ

تي تجعل كلَّ واحد يُؤو 
َّ
بريرات ال ن على الباحث أن يستخرج التَّ تعيَّ

ن.   مُعيَّ

أويلات والهويات. كما استَعمَل مفهوم أطر يندرج  لقي إذن بين التَّ مفهوم التَّ

 Sonia)و"سونيا ليفينجستن"  (Peter Hunt)المشاركة كلٌّ من "بيتر هانت" 

Livingstone)  ة ة مرتبط بالوضعيَّ لفزيونيَّ ِّ
نوا أنَّ إعجاب الجمهور بالحصص الت  ِّ

يبي  لِّ

ي نفسه فيها؛ فإمَّ  ِّ
تي يرى المتلق 

َّ
ا أن يكون ال ا في البرنامج وإمَّ ا أن يكون مشاركا فعليًّ

د ملاحظ. و لقد استمدَّ كل من "بيتر" و "سونيا" هذا المفهوم من أعمال  مجرَّ

ن فيما بعد"جون ( Goffman) "جوفمان"  -Jean) بيار اسكنازي" -حول المحادثة و بيَّ

Pierre Esquenazi)   بط سنة د 1441و بالضَّ ِّ
حد 

ُ
نوع وخصائص  أنَّ الحصص ت

هم غير معجبين بها حتىَّ لا  ا يجعل أشخاصا يتابعونها باستمرار رغم أنَّ جمهورها ممَّ

مه " دومينيك بوليير"  ك قدَّ
ُّ
لقي كتَمل هم أقلُّ مستوى. في الأخير، نجد مفهوم التَّ هموا أنَّ يُتَّ

(Dominique Boullier)  نفي كتابه "محادثات تلفزيونية"، ورفض فيه أ 1481سنة 

ة استعمال  ل البحث عن كيفيَّ ِّسالة وفضَّ
د تأويل الر  لقي مجرَّ ة التَّ تكون إشكاليَّ

ة. صال ودورها في بناء حياتهم اليوميَّ ِّ
 
جد و على سبيل المثال، ن الجمهور لوسائل الات
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جاه  ِّ
 
تي سلكت هذا الات

َّ
ة من بين الأعمال ال ابونيَّ ة للمسلسلات الصَّ قديَّ راسات النَّ ِّ

الد 

(Esquinazy, 2002, pp. 170-172). 

ن لنا أن ألعاب الفيديو ذات المحتويات العنيفة لا  بيَّ
َ
بعد الاستطلاع الميداني، ت

ة،  نشئة الاجتماعيَّ سات التَّ ة مؤسَّ عبين وبرزت لنا أهميَّ
َّ
ي بالضرورة إلى عنف اللا ِّ

ؤد 
ُ
ت

باب هواة ألعاب الفيد
َّ
ِّ أو زيادة عنف الش

ء يو. وعلى ضووبالخصوص الأسرة في الحَد 

أويلات  لقي بين التَّ دين على مفهوم التَّ ة مُعتمِّ
تائج، قمنا بصياغة الإشكاليَّ هذه النَّ

الي: حو التَّ ك على النَّ
ُّ
لقي كتمل ات، والتَّ  والهويَّ

ي المضامين العنيفة لألعاب الفيديو؟ ِّ
 ما هو دور الأسرة كجماعة تأويل في تلق 

ة:2  . الفرضيَّ

ي الأسرة كجماعة ِّ
يطرة )الهيمنة(، المفاوضة أو المعارضة  تؤد  تأويل دور السَّ

عبين المضامين العنيفة لألعاب الفيديو.
َّ
ي اللا ِّ

 في تلق 

 لمصطلحات:اتحديد المفاهيم و   .3

ة في هذه  فيما يلي، سنقوم بتحديد بعض المفاهيم والمصطلحات الأساسيَّ

راسة. ِّ
 الد 

  ألعاب الفيديو:  .1. 3

صال " تحت إدارة "فرانسيس بال" تعريف ألعاب ورد في " قاموس  ِّ
 
وسائل الات

رة عن  ِّ
 
ها لعبة مسجلة على وعاء كاسيت أو قرص )فيديوغرام( أو متوف الفيديو على أنَّ

ا: شاشة، جهاز  ب استعمالها تجهيزا تقنيًّ
َّ
ِّع مباشر )بنك المعلومات( يتطل

طريق موز 

م )جويستيك( ، لوحة المفاتيح و أحيانا من
ُّ
 1411سحبة، ويعود ظهرها إلى سنة تحك

د الوسائط  ِّ
ِّ متعد 

بع الالكتروني 
َّ
شر والط

َّ
ل قطاعا هاما في الن ِّ

 
شك

ُ
 .Balle dir. Et al) وت

1998, p.139.) 
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  . قاعة الألعاب:2. 3

ف المرسوم التنفيذيُّ رقم  اني عام  09المؤرَّخ في  021-21لقد عرَّ
َّ
ربيع الث

د لشروط  0221يونيو  29ه الموافق لـ  1909 ِّ
اتالمحد  فتح واستغلال  وكيفيَّ

ها  رفيه قاعات على أنَّ
َّ
سلية والت

َّ
سات الت ه لتقديم نشاط لعب فضاء»مؤسَّ  عموميٌّ موجَّ

هة  ة والبليار والفليبر وأجهزة تسلية أخرى موجَّ ز بآلات الكترونيَّ أو تسلية مجهَّ

 بالخصوص إلى ما يأتي:

  
َّ
عب والت

َّ
ع بنشاط الل متُّ  سلية،التَّ

 ،ة هنيَّ ِّ
 
 تطوير الملكات الذ

 ،شحن روح المنافسة 

 .احة  الحصول على أوقات الرَّ

ِّبح لدى 
غبة في الر  ِّ حال من الأحوال الرَّ

د الألعاب الممارَسة، بأي  ِّ
 
ول

ُ
يجب ألا ت

عبين
َّ
 (9، ص. 0221)الجريدة الرَّسمية، جوان « اللا

ِّع 
ن القانونيَّ وبالعودة إلى نفس المرسوم، نجد أنَّ المشر  ِّ

د الس  الجزائريَّ حدَّ

عب، 
َّ
تي تشمل قاعات الل

َّ
سلية ال

َّ
سات الت ي ومستخدمي مؤسَّ ِّ

 
ٍّ من مُستغل

الأدنى لكل 

ة بخمسة  ة، نوادي الإنترنت والحظائر المائيَّ قاعات الفيديو، المكتبات الإعلاميَّ

ين وثمانية عشر )( 01وعشرين ) ِّ
 
سبة للمستغل ِّ

 
ِّ بالن

سبة 18سنة على الأقل  ِّ
 
( بالن

سمية، جوان  للمستخدمين ا 1، ص0221)الجريدة الرَّ ه من الملاحظ ميدانيَّ  أنَّ
َّ
(. إلا

رط، 
َّ
ة وجمع البيانات هو عدم احترام هذا الش خلال إجراء المقابلات الاستطلاعيَّ

 خصوصا فيما يَخصُّ المستخدمين.

3 .3:   . العنف الإعلاميُّ

ِّ ن
ل مفهوم العنف الإعلامي  ِّ

 
ى الآن لم يتم يشك قطة اختلاف عند العلماء، فحتَّ

سبة "سارج تيسيرون  ِّ
 
فق عليه. فبالن وصل إلى تحديده بشكل دقيق ومتَّ  Serge)التَّ
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Tisseron) يندرج ضمن العنف ،: ِّ
تي » الإعلامي 

َّ
دها و ال ة مُشاهِّ ِّف بشدَّ

خو 
ُ
كلُّ صورة ت

ده معالمه  فقِّ
ُ
تات

َّ
ا عند "جورج جاربنر" ( Tisseron, 2001, p.197) «مؤق  George). أمَّ

Gerbner) عبر مختلف وسائل 
ُّ
تي تبث

َّ
، فيشمل العنف الإعلاميُّ كل أنواع البرامج ال

ذي 
َّ
ب بجرح أو قتل شخص ما، سواء كان ال ق بتهديدٍّ أو تتسبَّ

َّ
صال أفعالا تتعل ِّ

 
الات

فس، وذلك بغض ظر عن  يقوم بأحد هذه الأفعال في حالة هجوم أو دفاع عن النَّ النَّ

ٍّ من "جاي باكات" 
سبة لآخرين مثل كل  ِّ

 
و ( Guy Paquette)الوسيلة المستخدمة. و بالن

عريف نظرا ( Jacques de Guise)"جاك دوجيز"  ِّكة بهذا التَّ
عنى الرُّسوم المتحر 

ُ
، لا ت

م فيها العنف) ذي يُقدَّ
َّ
ِّ ال

ِّ و غير الواقعي 
-Réseau Éducationللقالب ألفكاهتي 

Médias. )  

راسة، وانطلاقا من كون أنَّ هناك دراسات أثبتت أنَّ حتى العنف  ِّ
في هذه الد 

ي إلى العنف،  ِّ
ِّكة قد يؤد 

أن في الرُّسوم المتحر 
َّ
ِّ والفكاهي  مثلما هو الش

غير الواقعي 

مه " جاربنر". نا المفهوم الذي قدَّ  تبنيَّ

أثير:4. 3
َّ
  . الت

ه  أثير على أنَّ ف التَّ صال على سلوك القوَّ  تلك»يعرَّ ِّ
 
تي تمارسها وسائل الات

َّ
ة ال

عه 
َّ
ذي تستخدم من أجله، ما يتوق

َّ
الفرد، المجتمع أو العالم و هي ترتبط بالغرض ال

سات الأخرى و كذا،  تي تشغلها في حياتهم بالمقارنة مع المؤسَّ
َّ
الجمهور منها و المكانة ال

صال و العلاقات القائمة مع الحكومة، ال ِّ
 
ة، قدرة مكانة الات ة و خاصَّ قوى الاقتصاديَّ

فين انين، العلماء، المبتكرين و المثقَّ  .(Balle dir. et al., 1998, pp. 133-134)« الفنَّ

صال على  ِّ
 
أثير هو قدرة وسائل الات

عريف، نستخلص أنَّ التَّ ا التَّ
َّ
من خلال هذ

لوك، وترتبط هذه القدرة بعدة ِّ للسُّ
ِّ أو الجماعي 

وجيه الفردي  ، عوامل ذكرت أعلاه التَّ

ِّسالة مباشرة من 
جه فيها الر  ة تتَّ ة ليست بسيطة أو تلقائيَّ ا يعني أنَّ هذه العمليَّ ممَّ

ل إلى المُرسَل إليه.  المُرسِّ



 أ. كنزة دالي

 

 

 

195 

لقي الإعلاميّ(:5. 3
َّ
لـقي )الت

َّ
  . الت

ى من طرف الباحث يفرض عليه  ة تعاريف و كل تعريف مُتبنَّ ِّ عدَّ
ي الإعلامي  ِّ

لق  للتَّ

روع في انجاز  طريقة
ُّ
دَة لبناء موضوعه، لهذا وجب عليه اختيار أحد منها قبل الش محدَّ

راسة حسب الأهداف المرجوة منها ِّ
  . (Esquenazi, 2002, pp. 169-173) الد 

ِّف "دانيال دايان
ة، يُعر  ه المعنى  (Daniel Dayan" )بصفة عامَّ لقي على أنَّ التَّ

ي للنَّ  ِّ
ذي يعطيه المتلق 

َّ
، المسموع أو المكتوب و ليس المضمون الجديد ال ِّ

ص المرئي 

ِّ ذاته 
 (.Rieffel, 2005, p. 134)بحد 

راسة، تب  ِّ
لقي كما سبق في هذه الد  ينا مفهومي التَّ

َّ
ةإن بين  ن قلنا في الإشكاليَّ

تي 
َّ
ل يهدف إلى معرفة الأسباب ال ك. فالمفهوم الأوَّ

ُّ
لقي كتمل ات والتَّ أويلات والهويَّ التَّ

تي ينتمون إليها تجعل ا
َّ
حديد، خصائص الأسرة ال ن، وبالتَّ ون بشكل معيَّ عبين يتلقَّ

َّ
للا

ب عن  تي تترتَّ
َّ
اني، فالهدف منه كان معرفة الآثار ال

َّ
ا المفهوم الث كجماعة تأويل. أمَّ

ن. لقي بشكل معيَّ  التَّ

ذي يع
َّ
ه المعنى ال لقي على أنَّ ة، يمكن تعريف التَّ احية الإجرائيَّ ه طيمن النَّ

لاثيَّ 
ُّ
عب بدرجة أعلى أو أقل  على البنية الث

َّ
ف اللا عرُّ

َ
ي للعبة من خلال ت ِّ

ة  ةالمتلق  لقصَّ

اتها و  عبة، شخصيَّ
ُّ
أثير بدرجة أكثر أو أقل الل

ا من شأنه التَّ كذا الوظائف المنجزة، ممَّ

 على سلوكه وفق ما تتيحه له الأسرة كجماعة تأويل من ثقافة ورقابة.

  ختتطا::. عامل ال 6. 3

ه  ة عامل الاختطار على أنَّ حة العالميَّ ِّ
مة الص 

َّ
ِّف منظ

عر 
ُ
ة  سمة كل»ت أو خاصيَّ

ن من شأنه زيادة الإصابة بمرض أو المعاناة من صدمة. أهمُّ  أو تعرُّض شخص معيَّ

عوامل الخطر هي على سبيل المثال، نقص الوزن، ممارسة الجنس وارتفاع ضغط 

ة أو  حيَّ ِّ
بغ والكحول، والمياه غير المأمونة، وعدم كفاية المرافق الص  م وتعاطي التَّ الدَّ

رف  ِّ الصَّ
حي   (Organisation Mondiale de la Santé) «الصَّ
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ة،  حة العالميَّ ِّ
مة الص 

َّ
سبة لمنظ ِّ

 
ه بالن عريف، نستخلص أنَّ من خلال هذا التَّ

راسة امل الاختطار له بُعدَين: جسدي و فإنَّ ع ِّ
نا نقترح في هذه الد  نفس ي. في حين أنَّ

تي من شأنها رفإضافة بعد اجتماعي لهذا المفهوم يشمل كلَّ العوامل الاجتماعيَّ 
َّ
ع ة ال

ائد في مجتمع معين. مط السَّ  احتمال الخروج عن النَّ

ا نجده  ة أكثر مرونة ممَّ إنَّ الهدف من هذا الاقتراح هو تقديم مقاربة منهجيَّ

لبة  رين أو أكثر في العلوم الصَّ ِّ
ة بين متغي  ببيَّ عند دراسة الأسباب. حيث أنَّ العلاقة السَّ

قة و ة تتتسمح بوضع قوانين عالميَّ  ِّ
ع بدرجة معتبرة من الد 

باتمتَّ
َّ
س ، على عكالث

ة و  تي يكون فيها سبب حدوث ظاهرة في مجتمع ما ليس االعلوم الاجتماعيَّ
َّ
ة ال لإنسانيَّ

من. فالحديث إذن في  ر الزَّ شرطا لحدوثها في مجتمع آخر أو حتى في نفس المجتمع بتغيُّ

رة لموضوع البحث هذه الحالة عن عامل الاختطار يبدو لنا أنس ِّ
ب مع الطبيعة المتغي 

     في العلوم المرنة.

ة، تندرج ضمن عوامل الاختطار كل خصائص الأسرة  احية الإجرائيَّ من النَّ

نشئة الاجتماعية غير  كجماعة تأويل عليم المنخفض، أساليب التَّ )مستوى التَّ

ة، عدم الرقابة على ألعاب الفيديو من حيث الزَّ  ويَّ المكان والمحتوى...الخ.( مان، السَّ

باع هواة ألعاب الفيديو العنيفة سلوكا عنيفا أو و  ِّ
 
تي من شأنها رفع احتمال إت

َّ
ال

ا.  عدوانيَّ

ي:3.3 ِّ
ّ

  . المتلق

ِّسالة أو المعلومة سواء عن قصد أو غير قصد 
ه له الر  وجَّ

ُ
ذي ت

َّ
خص ال

َّ
هو الش

ذي 
َّ
ٍّ ومع يقوم بإعطائها معنى وتأويلها حسب ما يمتلكه منوال

ٍّ وثقافي 
ٍّ رصيد لغوي 

رفي 

فولة
ُّ
...الخ. يتمُّ اكتسابه منذ الط ٍّ

 ,Gillequin-Maarek et Soleilhac, 2002) واجتماعي 

p. 18) ة نشئة الاجتماعيَّ لقي مرتبط بالتَّ عريف، نستنتج أنَّ التَّ . وعلى ضوء هذا التَّ

تي تساهم فيها. ومختلف
َّ
ساتها ال   مؤسَّ
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نشئة 8. 3
َّ
ة:. الت   الجتماعيَّ

تي 
َّ
ة ال ها العمليَّ ة على أنَّ نشئة الاجتماعيَّ في البداية، عَرَّف علماء الاجتماع التَّ

ير وفقها  تي يَسِّ
َّ
ب بها المعايير ال ِّ ويكتسِّ

يتأقلم بواسطتها الإنسان مع محيطه الاجتماعي 

اني، إدر 
َّ
ماثل مع مجتمعه والث ل، هو حاجة الفرد للتَّ رورة اكه لضحسب منطلقين. الأوَّ

ة أفراد  ة للحصول على القبول من طرف بقيَّ عات الخارجيَّ
ُّ
وق يف سلوكه مع التَّ كيِّ

َ
ت

 مجتمعه.

وفي منتصف القرن العشرين، ظهرت فكرة جديدة عند علماء الاجتماع مفادها 

ون  فاعليُّ لوك الفرديَّ والمعتقدات. وذهب التَّ د السُّ ِّ
حد 

ُ
ة قد لا ت نشئة الاجتماعيَّ أن التَّ

ر فيها المجتمع إ ِّ
 
ة يُؤث ة تفاعليَّ ة عمليَّ نشئة الاجتماعيَّ لى أبعد من ذلك باعتبارهم أنَّ التَّ

 (.384-388، ص ص. 0229على الفرد والفرد على المجتمع )خليل العمر، 

أويل:9. 3
َّ
  . جماعات الت

ن من أشخاص فاعلين  ل على مدار الأعمار، تتكوَّ
َّ
عبارة عن جماعات تتشك

ل يحيطون بأف ي لرسالة المُرسِّ ِّ
ة و يساهمون في تأويل المتلق  ة الاتصاليَّ راد العمليَّ

(Sfez, 2017, p. 124).  

  . الأسرة:11. 3

عرَّف الأسرة ح
ُ
مه "جورج سب المفهوم المتعارف عليه أكثر و ت ذي قدَّ

َّ
ال

هاGeorge P. Murdock) موردوك" ز بإقامة مشتركة وتآزر  ( على أنَّ مجموعة تتميَّ

وهم.غين من الجنسين و البال ذين أنجبوهم أو تبنَّ
َّ
 الأطفال ال

ة، يمكن تصنيف الأسرة حسب نمط تركيبها،  كليَّ
َّ
ة أو الش احية البنيويَّ من النَّ

ل 
َّ
ة تتشك ل، توجد عائلة نوويَّ نمط تشكيلها ونظام انتسابها. فحسب المعيار الأوَّ

ِّجين، في ح
وجين وأبناءهم غير المتزو  ا من الزَّ ة تشمل، كليًّ حصريَّ ا ين أنَّ الأسرة الممتدَّ

اني،
َّ
ا حسب المعيار الث ا، وحدتين أوليتين أو أكثر. أمَّ نا نجد ما يسمى  أو جزئيَّ فإنَّ
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ب  واج المرتَّ ا على قواعد  (Mariage arrangé)بالزَّ ريك مبنيَّ
َّ
ذي يكون فيه اختيار الش

َّ
وال

ة أو إرادة الوالدين، و زواج ة ضمنيَّ جاذب  اجتماعيَّ ذي  (Mariage d’affinité)التَّ
َّ
ال

الث، 
َّ
وجين. وفيما يخصُّ المعيار الث ريك إلى الزَّ

َّ
واج و اختيار الش يعود فيه قرار الزَّ

سب 
َّ
سق أحادي الن

َّ
يُلحَق فيه الأبناء إلى جماعة الأولياء من الأم   (Unilinéaire)نجد الن

سق المختلط 
َّ
سبين. (Indifférencié)أو الأب، في حين أنَّ الن

َّ
 فهو يمزج بين الن

ة، نجد عادة العائلة احية الوظيفيَّ سة -من النَّ  (Famille-entreprise)المؤسَّ

تي تقابلها في المجتمعات المعاصرة العائلة 
َّ
ة وال قليديَّ ز بها المجتمعات التَّ تي تتميَّ

َّ
ال

وجية  سة-فالعائلة. (Famille conjugale)الزَّ موعة تخضع لرقابة عبارة عن مج المؤسَّ

سب وهدفها الأساس يُّ الإنتاج الاقتصاديُّ وأمن الأفراد. 
َّ
ائفة أو من الأقرباء من الن

َّ
الط

 ِّ
وازن الاجتماعي  ل في الحفاظ على التَّ

َّ
ة تتمث ة فإنَّ وظيفتها الأساسيَّ وجيَّ ا العائلة الزَّ أمَّ

ِّ لأفرادها
 .  (Boudon et al., 2005, pp. 96-97) و العاطفي 

باب:11. 3
َّ

  . الش

عريف  ِّ الرُّشد. هذا التَّ
ن  ى سِّ فولة حتَّ

ُّ
ة تمتدُّ من الط باب مرحلة عمريَّ

َّ
يعتبر الش

. وعليه، فإنَّ ما  ة أكثر ما هو مركز اجتماعيٌّ ة ونفسيَّ أقرب لمرحلة نمو فيزيولوجيَّ

قليد باب يختلف بشكل ملحوظ بين المجتمعات. ففي المجتمعات التَّ
َّ
ى بالش ة، يَّ يُسمَّ

ة دة مرفوقة بطقوس انتقاليَّ باب هو مرحلة قصيرة و محدَّ
َّ
ِّ  فإنَّ الش

هة واحتفالات موج 

 Boudon etللدخول في هذه المرحلة، تعطي للأشخاص مراكز واضحة و معترف بها )

al., 2005, p. 129.) 

:اسة:4   ة للدِّّ ظريَّ
َّ
 . المقا:بة الن

ة على  ظريَّ احية النَّ راسة من النَّ ِّ
 Modèle« قارئ -نصنموذج »ترتكز هذه الد 

texte -lecteur » بنيناه من خلال مجموعة من المعارف ٍّ
من جهة وعلى نموذج نظري 
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ظرية ونتائج الاستطلاع و  يناه االنَّ ذي سمَّ
َّ
موذج المثالي  لدور الأسرة كجماعة »ل النَّ

 «.تأويل

سبة لـ   ِّ
 
تي تقوم عليها «قارئ -نصج نموذ»بالن

َّ
ة ال ص المبادئ الأساسيَّ ِّ

 
، فهو يلخ

تي تطرحها وهي:
َّ
ة ال لقي مهما كانت الإشكاليَّ  دراسات التَّ

  ون لا ذي يفهمه المتلقُّ
َّ
ص ال انطلاق الباحث من فكرة أنَّ معنى النَّ

ة  لقي ليس امتصاصا للمعاني المبنيَّ ص. فالتَّ ل جزءا كبيرا من النَّ ِّ
 
يشك

ِّسالة المرسلة مسبق
ص والقارئ من الر  ا، بل هو بناء للمعنى. فدراسة النَّ

 مرفوضة.

  نموذج تأويل يمنح ِّ
خلي عن كل  فض من خلال التَّ يكون هذا الرَّ

ص، فهذا لا يسمح  ل معرفة بالنَّ ِّ
 
ل. فمهما كانت للمحل ِّ

 
ة لمعرفة المحل الأفضليَّ

تي
َّ
أويلات ال ؤ بالتَّ نبُّ    سيحصل عليها. له في كل الأحوال بالتَّ

موز داخل  - د الرُّ أويل وتعدُّ تي يتمُّ فيها التَّ
َّ
د الاعتراف باختلاف الأطر ال بمجرَّ

أويل مساويا للمعنى  ة، فلا يبقى أيُّ سبب ليكون التَّ قافيَّ
َّ
ة والث غويَّ

ُّ
نفس المجموعة الل

ذي قصده المرسل.
َّ
 ال

الة حول  - لقي بصورة فعَّ راسات حول التَّ ِّ
الجمهور. فبالإضافة إلى  ترتبط الد 

ه كذلك قادر على  ص، فإنَّ عة للنَّ
َّ
ي قادرا على أن يعطي تأويلات غير متوق ِّ

كون المتلق 

ى قلبها. ِّسالة عن طريق رفضها أو حتَّ
تي تحملها الر 

َّ
ة ال  مقاومة الأفكار الإيديولوجيَّ

ٍّ ناهيك عن كونه ف -
ال وأبكم إلى متلق  الننتقل من مُرسَل إليه غير فعَّ ، فهو عَّ

أويل. لقي داخل بيئة مليئة بجماعات التَّ  مندمج بشكل كبير. تتمُّ عملية التَّ

تي تبنى فيها المعاني الجديدة  -
َّ
حظة ال

َّ
ه الل لقي على أنَّ يمكن في الأخير تعريف التَّ

ص  ص وليس النَّ لقي عبارة عن تأويلات النَّ
الي يكون التَّ ين، وبالتَّ ِّ

ص من طرف المتلق  للنَّ

لبِّ  ِّ ذاته. وبصيغة أخرى، التَّ
ا فهمه الجمهور و حَد  ي عبارة عمَّ ِّ

لق  . ليس ما قصده المُرسِّ
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ل، بل هو المضمون  ر فعلا ليس المضمون كما صاغه المُرسِّ ِّ
 
اه  فما يؤث كما تلقَّ

ي في الأخي ِّ
 .(Dayan, 1992, pp. 144-145) رالمتلق 

موذج المثالي  لدور الأسرة كجماعة تأويل، فهو محاولة  أما فيما يخص النَّ

نا حسب  ز كلَّ أسرة، بحيث أنَّ ِّ
تي تمي 

َّ
لتصنيف الأدوار وفق مجموعة من الخصائص ال

ه  ام بينها وبين ما هو موجود في الواقع، بل إنَّ طابق التَّ المفهوم الفيبري، لا نتوقع الت 

ما اقتربنا من الخصا
َّ
ور.كل    ئص اقتربنا أكثر من أداء الدَّ

يطرة )الهيمنة(،  أويل يكمن في السَّ وعليه، يمكن لنا القول أنَّ دور جماعات التَّ

 المفاوضة أو المعارضة.

يطرة )الهيمنة(: - ِّسالة المصاغة من المُرسَل ودعم  دو: السَّ
ي الر  ِّ

ويقصد به تبن 

ا  اة تميل أكثر محتواها سواء بشكل مباشر أو غير مباشر، ممَّ ِّسالة المتلقَّ
يجعل الر 

  إلى المتطابقة معها.

قابة عل وتعديله المحتوى ويعني تكييف  دو: المفاوضة: - ى عن طريق فرض الرَّ

  المحتويات ومفاوضتها.

ِّسالة و  دو: المعا:ضة: -
عرُّض لمحتوى الر  ي عن التَّ ِّ

ل في إبعاد المتلق 
َّ
يتمث

عرض  إليها. المرسلة عن طريق منعه من التَّ

ها نتيجة لمجموعة  وعليه، فيمكن تعريف دور جماعات التأويل إجرائيا على أنَّ

ل إليه  وصِّ
ُ
تي من شأنها أن ت

َّ
عب وال

َّ
ع بها أسرة اللا تي تتمتَّ

َّ
زات ال ِّ

من الأفعال والممي 

رها أو تحجبها عنه. ِّ
غي 
ُ
عبة العنيفة كما هي، ت

ُّ
 مضمون الل

:اسة:5  . منهجية الدِّّ

ق سواء بالمبحوثين أنفسهم، أو الألعاب 
َّ
راسة، فهي تتعل ِّ

ة الد  سبة لمنهجيَّ ِّ
 
بالن

تي اختاروها.
َّ
 ال
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 . تقنية جمع البيانات حول الألعاب:1. 5

ل في 
َّ
تي اختارها كلُّ مبحوث فتتمث

َّ
فيما يخصُّ تحليل محتوى لعبة الفيديو ال

حليل تي كانت بدايتها من خلال أ التَّ
َّ
ِّ ال

 Vladimir) عمال "فلاديمير بروب"البنيوي 

Propp)  ذي قام سنة
َّ
ل إلى  1408ال ة، فتوصَّ وسيَّ بتحليل مجموعة من القصص الرُّ

صوص لها نفس البنية، وهي:  أنَّ كلَّ النُّ

ذيالوظيفة: 
َّ
ة، ومن بينه، الابتعاد، العقاب،  وهي الفعل ال خصيَّ

َّ
تقوم به الش

 الامتنان...الخ.

ات: خصيَّ
َّ

رير، البطل، المساعد )مساعد البطل(،  الش
َّ
وهي خمسة أنواع: الش

ِّع و ال
.متبر  ِّ

 البطل غير الحقيقي 

( إلى ما جاء به "بروب" أنَّ كلَّ Claude Brémondو لقد أضاف "كلود بريموند" )

ة  هائيَّ ِّ
ِّش و الحالة الن 

ة، العامل المشو  ليَّ ة هي: الحالة الأوَّ ن من بنية ثلاثيَّ ة تتكوَّ قصَّ

(Bruno, 2007, pp. 56-57). 

عبة من خلال استخراج 
ُّ
منا محتوى الل راسة، قدَّ ِّ

فمن خلال هذه الد 

عب وبنيتها 
َّ
ات الموجودة فيها، المهام المطلوب انجازها من طرف اللا خصيَّ

َّ
الش

ِّ لبلاي 
سمي  ة على الموقع الرَّ احية العمليَّ ة. ولأجل هذا الغرض، اعتمدنا من النَّ لاثيَّ

َّ
الث

ة ست ري الألعاب...الخ من أجل الحصول على كيفيَّ ِّ
ة لمطو  سميَّ ايشن والمواقع الرَّ

ل بشكل صريح، وهذا  ة كما صاغها المُرسِّ
َ
ِّسالة المُرسل

ل الر  ِّ
 
عبة وهو ما يمث

ُّ
تقديمها لل

اة. ِّسالة المتلقَّ
 بغرض مقارنتها مع الر 

عبين:2. 5
َّ
 . تقنية جمع البيانات حول اللا

سبة لتقنية ِّ
 
ة  بالن جمع البيانات حول المبحوثين أنفسهم، فقد اخترنا منهجيَّ

 ِّ
تي تعتمد على المقابلات، وهو ما يتوافق مع المنهج الكيفي 

َّ
ِّ ال

ي الاستذكاري  ِّ
لق  سرد التَّ

نا استخدمنا المقابلة مع  راسة وطبيعة الموضوع، كما أنَّ ِّ
ذي فرضته أهداف الد 

َّ
ال
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تي 
َّ
عب بألعاب فيديو عنيفة ووصف الأسرة الأولياء بهدف معرفة الآثار ال

َّ
ترتبت عن الل

 كجماعة تأويل.

تي يبقى فيها المبحوث محافظا عن 
َّ
ة ال منيَّ ة الزَّ وفيما يخصُّ مشكلة المدَّ

سيان بفعل الوقت، فلقد حاولنا  ِّ
 
اة وتعرُّضه للن ِّسالة المتلقَّ

قة بالر  ِّ
 
ذكرياته المتعل

عبين لغاية تاريخ إجراء المقابلة على تفاديها عن طريق اختيار قدر الإمكان فئ
َّ
ة اللا

. ِّ
 الأقل 

عبين في 
َّ
ها سمحت للا ي لأنَّ ِّ

لق  قنية أكثر ملائمة مع موضوع التَّ ِّ
وتعتبر هذه الت 

ل الباحث،  ِّ قدر ممكن من تدخُّ
ِّية عن مضمون الألعاب بأقل 

عبير بحر  مرحلة أولى التَّ

فصيل في أجوبتهم بتوجيه منه. و  توى بعد هذا، استخدمنا تقنية تحليل المحثمَّ تمَّ التَّ

لة من أجل استنطاق البيانات المجموعة وإعطائها معنى. ِّ
 كتقنية مكم 

 

نة:6   . العيِّّ

ه، أي، انطلاقا من مجموعة   نة عن طريق الانتقاء الموجَّ ِّ
تمَّ اختيار أفراد العي 

هي بينهما و  ةئتين بغرض إجراء مقارنمن الخصائص المشتركة بينهم. ولقد استهدفنا ف

عبين من جهة أخرى.
َّ
عبين بألعاب فيديو عنيفة من جهة، وفئة غير اللا

َّ
  فئة اللا

هم، ِّ
ن  سبة لسِّ ِّ

 
ا بالن ا ما بين ستَّ  أمَّ إلى تسعة عشر  (29)فلقد تمَّ تحديده مبدئيَّ

ة (14) ا، و  سنة، مع إعطاء الأولويَّ ان ولاية في البحث لمن هم أقلُّ سنَّ
َّ
ل من سك ِّ

 
هي تمث

من  %01.11نسمة، أي في حدود  091 182حوالي  0211 ديسمبر 31بجاية إلى غاية 

ة من  ت الفئة العمريَّ رة ضمَّ ِّ
 
ات المتوف كان مع العلم أنَّ لإحصائيَّ سنة  14إلى  1السَّ

 (.19، ص. 0211متابعة الميزانية لولاية بجاية، )مديرية البرمجة و 

س ِّ
 
ا بالن نةأمَّ ِّ

ة،بة لحجم العي  د من خلال  ، و نظرا لكونها غير احتماليَّ ِّ
فلقد حُد 

لاث 
َّ
نة تقوم أسرهم بمختلف الأدوار الث ِّ

ل في الحصول على أفراد عي 
َّ
معيار يتمث
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ن من و   .(Angers, 2014, p. 112)المفترضة  ة، تتكوَّ لاعبا  11عليه، فإنَّ العينة قصديَّ

ِّ من عائلاتهم، أربعة منهم ينحدرون من شارك في مقابلاتهم فرد واحد با
لغ على الأقل 

ة، و ا ما بين  13مناطق ريفيَّ هم، فقد كان فعليَّ نُّ ا سِّ ة. أمَّ سنوات  1من مناطق حضريَّ

  سنة. 11و

ِّ لاعب في اختيار لعبة عنيفة 
ية لكل  ِّ

ت الحر 
َ
رك

ُ
سبة للألعاب، فلقد ت ِّ

 
ا بالن أمَّ

عبين، فلقد اقترحنا عليهم لعبة بعدما لم يتمكنوا من إيجاد 
َّ

ا غير اللا يمارسها، أمَّ

واحدة بسبب عدم ممارستهم لها. وعليه، تحصلنا على خمسة ألعاب هي: لعبة سرقة 

ارات الكبرى  يَّ ارات الكبرى: سان أندريس، نداء الواجب: ، لعب1السَّ يَّ ة سرقة السَّ

وداء  ة السَّ ة : المواجهة العنيفة ضدَّ الخام 3المهمَّ رفيهيَّ
َّ
ة الت ، المصارعة العالميَّ

ماء 0211 ِّ
اص الد   .9و مصَّ

 

تائج:3
َّ
ة للن  . القراءة الماكروسوسيولوجيَّ

ي حالة بحال ِّ
لق  ة التَّ ة لعمليَّ نا ة ومقارنة نتائج المبحوثين، تمبعد قراءة تحليليَّ

َّ
ك

راسة. ِّ
تي شملتها الد 

َّ
ة للحالات ال يَّ ِّ

 
ل
ُ
 من تقديم قراءة ك

ة كإحدى جماعات  ولة الجزائريَّ ن أنَّ الدَّ قابة على المكان، تبيَّ فيما يخصُّ الرَّ

ن الأدنى  ِّ
د الس  ِّ

ِّ قانون يُحد 
سن  ة بِّ

شريعيَّ
َّ
سة الت أويل قامت عن طريق المؤسَّ التَّ

هر على تطبيقه،  ها لا تعمل على السَّ باب لدخول قاعة الألعاب، لكنَّ
َّ
المسموح به للش

رطة لا تجد أيَّ حرج في استقبال بدليل أنَّ حتَّ 
ُّ
تي تقع مثلا قرب مراكز الش

َّ
ى القاعات ال

ي  ِّ
ذين يمكن اعتبارهم كجماعة تلق 

َّ
ري القاعات أنفسهم وال ِّ

ة. كما أنَّ مسي  ة فئة عمريَّ أيَّ

ا  ذين يثيرون المشاكل داخل القاعة، ممَّ
َّ
عبين ال

َّ
 استقبال اللا

َّ
أخرى لا يرفضون إلا

ها تستهدف نوعا واحدا فقط من يعني أنَّ رقاب تهم على المكان ليست مطلقة لأنَّ

ي إلى تجميد  ِّ
الجمهور، وغير مباشرة لأنَّ الهدف منها هو تفادي حدوث شجارات قد تؤد 

ا الأسر  جاري، مع العلم أنَّ منهم من يمارس نشاطه دون رخصة. أمَّ ِّ
نشاطهم الت 



 راسة ميدانية في إقليم ولاية بجابةد-دور جماعات التأويل في تلقي الشباب للمحتويات العنيفة لألعاب الفيديو
 028 - 118ص ص 

 

 

204 

تي
َّ
ٍّ ثالثة، فهي منقسمة ما بين ال

سبة لها دخول أبنائها  كجماعة تلق  ِّ
 
ل بالن ِّ

 
لا يشك

ها في الغالب لا تترك أبناءها  سبة لهذه الأخيرة، فإنَّ ِّ
 
تي ترفضه. بالن

َّ
القاعة مشكلا وال

تي في غالب 
َّ
ِّ ذاتها وال

يرتادون قاعات الألعاب ليس من باب رقابة المضامين بحد 

تي يلعبها
َّ
تي قابلناها تجهل مضمون الألعاب ال

َّ
هم من أبناؤهم، بل خوفا علي الحالات ال

ر الانحدار الجغرافيُّ 
َّ
ر بسلوك مرتاديها الآخرين. و لقد أث

ُّ
أث مختلف الاعتداءات أو التَّ

تي تتواجد القاعات قرب المنزل لم 
َّ
قابة على المكان، حيث أنَّ كل العائلات ال على الرَّ

ا يعني قابة على المكان تمانع من دخول أبنائها إليها، و هم من سكان المدن، ممَّ  أنَّ الرَّ

تي تؤدي دور المعارضة أو غير مباشرة 
َّ
سبة للأسر ال ِّ

 
هي كذلك قد تكون مباشرة بالن

سبة للعائلات المسيطرة والمفاوضة. ِّ
 
 مادامت لا تهدف إلى رقابة المضمون بالن

ي دور المعارضة هي فق ِّ
تي تؤد 

َّ
ن أنَّ الأسر ال قابة على الوقت، تبيَّ  طبالنسبة للرَّ

عب بشكل مباشر عن طريق منع أبنائها بصورة قصدية من 
َّ
تي تراقب وقت الل

َّ
ال

سبة لباقي الأسر،  ِّ
 
روا بها. أما بالن

َّ
ى لا يتأث عرض تماما لمحتويات ألعاب الفيديو حتَّ التَّ

هذا من أجل استغلاله في المراجعة أو با تراقب الوقت بشكل غير مباشر و فهي غال

ة  الخوف من الإصابة بمرض ى مراقبة الميزانيَّ اشة أو حتَّ
َّ
عرض المستمر للش بسبب التَّ

رفيه، ولكن ليس خوفا من تأثيرها عليهم.
َّ
صة للت   المخصَّ

قابة على المضمون. فعلى نطاق البيئة  هذا الأمر يقودنا للحديث عن الرَّ

سم بالفوض ى وعدم 
َّ
عبين، فإنَّ سوق ألعاب الفيديو يت

َّ
ة الأوسع للا حديد تالاجتماعيَّ

ا  ، ممَّ ِّ
وق الرَّسمي  وداء أكثر من السُّ وق السَّ معالمه، فهي نشاط تجاري منتعش في السُّ

ه يمكنهم  عبين، حيث أنَّ
َّ
ة حول الألعاب واللا ة توفير معطيات رسميَّ ر على إمكانيَّ

َّ
أث

ة. وبهذا نقول  سَخ الأصليَّ
ُّ
دة وبسعر في متناول الجميع، عكس الن

َّ
الحصول عليها مقل

ة الوصول إلى المضامين العنيفة  أنَّ  ل قابليَّ المحيط الاجتماعيَّ يمنح في المستوى الأوَّ

ري تلك الألعاب  ِّ
ة رغم أنَّ مطو  ة والاجتماعيَّ وانتشارها وسط مختلف الفئات العمريَّ

ة  ا على نطاق البيئة الاجتماعيَّ . أمَّ ٍّ
ِّ بشكل علني 

لم يستهدفوهم في الأصل على الأقل 
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ى مضمون هذه الألعاب وما القريبة، فلق د وجدنا أنَّ الأسر المهيمنة تجهل حتَّ

ياق حاجزا بين المحتوى العنيف وأبنائها. وتلعب  ِّ
ن في هذا الس  ِّ

كو 
ُ
تحتويه، لهذا، فهي لا ت

عب مع 
َّ
عبين من المضمون، حيث أنَّ الل

َّ
ِّبا للا

ِّفاق والأقران كذلك دورا مقر 
جماعة الر 

عاون في صديق أو أخ من الأقران من  ة أوجه مثل التَّ عدَّ ور بِّ
ي هذا الدَّ ِّ

شأنه أن يؤد 

عبة لبعضهم البعض، تبادل الخبرات، دفع  ي المستويات الصَّ ِّ
 
عب، تخط

َّ
الل

ة  رو القاعات، فهم كذلك لا يفرضون أيَّ ِّ
ا مسي  عب في القاعة...إلخ. أمَّ

َّ
ات الل مستحقَّ

عب مستحقَّ 
َّ
ة لعبةرقابة عن المضمون، فيكفي أن يدفع اللا ى يختار أيَّ عب حتَّ

َّ
 ات الل

. ِّ
ن  ِّ الأدنى المسموح به للسِّ

رة دون مراعاة للحد  ِّ
 
 متوف

تي 
َّ
ة المشتركة للأسر وال ولعلَّ أبرز ما جاء في نتائج هذا البحث هو الخاصيَّ

ة أو غة الانجليزيَّ
ُّ
ا بالل رة إمَّ ِّ

 
تي تكون متوف

َّ
ل في عدم إتقانها للغة الألعاب ال

َّ
 تتمث

ة،الفرنس قابة في حالات أو  يَّ ي رغم نقص الرَّ ِّ
ل والمتلق  ا يشكل حاجزا بين المُرسِّ ممَّ

ة  ِّ بصفة عامَّ
ة المجتمع الجزائري  ى في حالات أخرى. وهنا تظهر خصوصيَّ انعدامها حتَّ

غوية 
ُّ
ةمقارنة بالمجتمعات -كجماعة تأويل بخصائصه الل ذي-الغربيَّ

َّ
عب  لا يمنح وال

َّ
للا

ا ي ا. رصيدا لغويَّ ى وإن كانت متاحة له مبدئيَّ ِّسالة العنيفة حتَّ
سمح له بالوصول إلى الر 

اري  لاح النَّ ِّ
ا أنَّ الوضع الأمنيَّ في البلد والقوانين المعمول بها لا تسمح بانتشار الس  كمَّ

الي وصوله إلى  ة في الألعاب العنيفة، وبالتَّ ذي هو أداة أساسيَّ
َّ
داخل أوساط الأسر وال

 
َّ
ا يجعل تقليدها على غرار ما حصل في أمريكا، فرنسا، متناول اللا عبين، ممَّ

ِّ على المدى القريب. ولعلَّ هذا ما جعل لعبة 
ألمانيا...الخ. غير ممكن على الأقل 

تي هي 
َّ
ة وال ة البدنيَّ ها تعتمد أساسا على القوَّ قليد لأنَّ ة أسهل للتَّ المصارعة العالميَّ

ذين
َّ
عبين ال

َّ
ِّ اللا

ِّ مقارنة بمن يعتدون عليهم. وفي  متاحة لكل 
استجوبناهم على الأقل 

باب نحو 
َّ
ه الش راسة بدراسة آثار هذه الألعاب على توجُّ ِّ

ت هذه الد  دد، اهتمَّ هذا الصَّ

ل 
َّ
عب، حيث شك

َّ
لوك العنيف، وهذا بالاعتماد على تقييم أوليائهم قبل وبعد الل السُّ

لناجهل الأولياء للمحتويات عائقا للوصول إلى ا قة المطلوبة. و رغم هذا، فلقد توصَّ ِّ
 لد 
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عب بألعاب عنيفة مع
َّ
ق الل

ُ
عبين بدرج  إلى نتيجة مفادها تراف

َّ
ات العنف في سلوك اللا

ي أساليب  ِّ
ِّ ذاتها عن طريق تبن 

مختلفة، حيث كانت العائلات المنتجة للعنف بحد 

ذبذب بالإ  سم بالقسوة ، الإهمال أو التَّ
َّ
ة تت ار ضافة إلى عدم استقر تنشئة اجتماعيَّ

ن هي من  ِّ
ة أبناء متقاربين في الس  ل من عدَّ

َّ
تي تتشك

َّ
ة، و العائلات ال العلاقات الأسريَّ

عبين أكثر، وهو ما يمكن تفسيره بصعوبة رقابتهم بسبب كثرة عددهم 
َّ
ت بعنف اللا أقرَّ

مون نموذجا ِّ
هونهم أو يقد  ِّ

ذين يوج 
َّ
ة عدد الأشخاص البالغين ال

َّ
ا غ مقابل قل ير سلوكيَّ

عبين رغم تعرُّضهم 
َّ
ِّ قلَّ عنف اللا

ِّ العائلي 
قابة واستقرار الجو  ما زادت الرَّ

َّ
عنيف. وكل

لدرجة من عنف محتويات ألعاب الفيديو، وبهذا نستخلص أنَّ ألعاب الفيديو 

باب قد 
َّ
العنيفة ليست أسباب العنف، بل هي عوامل اختطار من شأنها أن تجعل الش

ون سلو  رت الفرصة. ومهما يكن، لا يمكن الجزم بتأثير يتبنَّ
َّ
ى توف ا متَّ كا عنيفا أو عدائيَّ

هم يتعرَّضون لمحتويات عنيفة  عبون، على اعتبار أنَّ
َّ
تي اختارها اللا

َّ
هذه الألعاب ال

ه قد تكون هناك عوامل  صال غيرها. كما أنَّ ِّ
 
أخرى سواء في ألعاب أخرى أو وسائل ات

ة... الخ.أخرى لم تتطرَّق لها هذ ِّ والفروق الفرديَّ
راسة كالوضع الاقتصادي  ِّ

   ه الد 

 

 ختاتمة

ي  ِّ
ن أنَّ الأسرة كجماعة تأويل قد تؤد  ل عليها، تبيَّ تائج المتحصَّ على ضوء النَّ

عبين المضامين 
َّ
ي اللا ِّ

يطرة )الهيمنة(، المفاوضة أو المعارضة في تلق  فعلا دور السَّ

عب من المضمون العنيف عن طريق العنيفة لألعاب الفيديو. فهي إمَّ 
َّ
ِّب اللا

ا تقر 

ل جزء من  قابة والعمل على إنتاج العنف، أو تفاوضه عن طريق تقبُّ انعدام الرَّ

ا تعارضها عن طريق منعها  ها تفاوضها، وإمَّ عرُّض لمحتواها ولكنَّ ِّسالة بعدم منع التَّ
الر 

عبين والعمل على الابتعاد عن كل أشكال ا
َّ
 لعنف.تماما عن اللا



 أ. كنزة دالي

 

 

 

207 

ة القيام  يَّ ِّ
ن لنا أهم  ل إليه هذا البحث و حدوده، تتبيَّ و على ضوء ما توصَّ

صات في نفس الموضوع خصُّ دة التَّ ِّ
نة ثابتة من   بدراسات طولانية متعد  ِّ

و على عي 

أويل من أجل الأخذ بعين الاعتبار العوامل  عبين ومختلف جماعات التَّ
َّ
اللا

ة، ة، العصب  الاجتماعيَّ تي لا يمكن الفصل بينها للوصول إلى الفرديَّ
َّ
ة ال غويَّ

ُّ
ى الل ة وحتَّ يَّ

باب، و هذا عن طريق المزج بين 
َّ
فهم أشمل لدراسة أثر الألعاب العنيفة على الش

ِّسالة المرسَلة و 
مختلف المناهج كالمقابلة و الملاحظة من أجل المقارنة بين الر 

ة من أ اة، والاستبيان خاصَّ ِّسالة المتلقَّ
 جل قياس الأثر.الر 
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