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Résumé Dans le monde réel, nombreuses sont les situations dont la complexité et les enjeux invitent & la recherche
d’une aide a la décision.

Le modele mono-critere utilisé ne répond plus aux exigences du monde moderne, du fait que les problemes
sont en réalité multi-objectifs. Notre travail s’inscrit justement dans cette derniére approche. Nous proposons un
logiciel implémentant une méthode du goal programming, une méthode interactive (NAKAYAMA)[1] ainsi qu’une
méthode de Vincke [2]. Dans la résolution du probléme multicritére dans ce cas nous avons fait appel a la méthode
mono-critere ”quasi-Newton a deux cotés”.
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Dans le monde réel, nombreuses sont les situations dont la complexité et les enjeux
invitent a la recherche d'une aide a la décision.

Le modele mono-critere utilisé ne répond plus aux exigences du monde moderne, du
fait que les problemes sont en réalité multi-objectifs. Notre travail s’inscrit justement dans
cette derniere approche. Nous proposons un logiciel implémentant une méthode du goal
programming, une méthode interactive (NAKAYAMA)[1] ainsi qu'une méthode de Vincke
[2]. Dans la résolution du probleme multicritere dans ce cas nous avons fait appel a la
méthode mono-critere ”quasi-Newton a deux cotés”.
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