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The miraculous story and the semantic generation in the performance of 
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Abstract :  Article info

The concept of dramatizing the story in the children's theater sparked a 
wide discussion, It has become the subject of research and exploration 
among researchers on how to employ it in artistic works, especially in 
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 "دسمير عبو"للمخرج " زين والوحش" الحكاية العجائبية والتوليد الدلالي في عرض مسرحية
 

modern and contemporary theatrical arts. Especially in the modern and 
contemporary theatrical arts, which differed from their predecessors by 
making noise, event, excitement, and digital technology, which led to the 
merging of the miraculous, however unfamiliar it may be; However, it 
carries with it a message that must be studied carefully. 

The objectives of this research lie in: highlighting the role of the 
miraculous story in expressing the psychological states of the child 
presented by the theatrical scene and addressing the importance of 
employing digital media and its psychological, dramatic and aesthetic 
effectiveness in the theatrical scene, As for the results, it was about giving 
the miraculous story and digital technologies an aesthetic, dramatic and 
symbolic digital theater scene, and giving seriousness and pleasure in the 
employment of digital media, which reflected the theatrical story and the 
emotional state of the represented characters. 
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:  مقدمة
عندما يتعلق الأمر بمسرحة الحكاية؛ غالبنا ما نلحظ الأساليب كالجماليات السينوغرافية التي تحافظ على صورة أيقونية موظفة في عرض 

مَسْرَحة تتضمن كما لا ننسى بأف ، الدسرحي، كمن بين تلك الصور استقطاب الفن السحرم الذم يُضْفِي في الأعماؿ صبغة جمالية
ُ
الحكاية الد

 إضافة إلى عناصرىا الأخرل الدتكونة من السينوغرافيا ،(الطفل)كالدتلقي  (الدمثل)، إذْ إنها تجسد علاقة تواصلية بين الدرسِل (التلقي/الإرساؿ)ثنائية 
فهل أعطت  ،، كغيرىا من العناصر التي يوظفها الدخرج، كالصور الرقميةالتي تشمل الإضاءة، كالتلاعب بالألواف، كالدؤثرات السمعية البصرية

من التًاث المحلي أـ "  كالوحشةزبن"سرحية المالحكاية " سمير عبدك"لدخرج ا إستمد كىل الوسائط الرقمية للحكاية جمالية في العرض الدسرحي؟
  ؟التًاث العالدي

بغية تحقيق الخياؿ كالإثارة كستسمح لنا ىذه الدراسة؛ بإبراز الصٍّيَغ السٍّحْرية للحكاية الدسرحية، كذلك بتحليل التأثيرات الخاصة لذذا النوع 
كغالبا ما تكوف تلك الصٍّيَغ في الحكايات أرجح إلى الواقع كلكنها رمزية تربوية، كلذذا كظف الدخرج الكثير من الأدكات السحرية في ، كالتشويق

  .، لأجل خلق عالم تربوم يثير إعجاب كالصذاب فئة الأطفاؿ إليوعرضو
 :البحث في  كتكمن أىداؼ  ىذا 

 الدسرحيالتي يطرحها الدشهد  لدل الطفل في التعبير عن الحالات السيكولوجية  الحكاية العجائبيةدكر  إبراز. 

  الدسرحي كفاعليتها السيكولوجية كالدرامية كالجمالية في الدشهد توظيف الوسائط الرقميةالتطرؽ إلى أهمية . 

  الدسرحية الدشهديةفي لراؿ الصورة للحكاية  العجائبيالدشاركة في عرض الجانب . 
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، ثم عرّجت مفهوـ الحكاية كأنواعها بدء من الأسطورة إلى الحكاية العجائبيةكمن أجل التعمق في حيثيات ىذه الدراسة، فقد قمت بتوضيح 
. ق مستقطبة منرقمية مشاىد من خلاؿ " زين كالوحش" التوليد الدلالي في العرض الدسرحي بعد ذلك على إبراز 

 
:  مفهوم الحكاية .2 .1

 أساسنا كتعتمد،كالحوار السَّرد على كتقوـ الأنيقة، الجمالية كحُلَّتها الإنساني، بطابعها التي تتميّز التعبيرية كالأدائية الفنوف تعد الحكاية من
 القصص :لضو ، كما تتضمن أنواعا عديدة(الطفل)ذائقة الدتلقي  لشدٍّ  التشويق كالإثارة، عنصرم تتكئ على كىي الحادثة القصصية، تكوين على

كتجارب  الناطقة؛ التي تكسب للطفل متعة كالحيوانات الأبطاؿ، الدغامرات كقصص قصص التاريخية، كالعلمية، كالتثقيفية كالتًفهية الأسطورية
القصة المحكية التي تسهم في تنمية قدراتو الذىنية، كالفكرية  لأحداث معايشتو خلاؿ من كذلك تثقيفية تساعده على مواجهة الصعاب، كمعلومات

. كالعلمية كاللغوية
كأدت إلى التعريف اللاتقليدية الثورية التي عبرت "لصح توظيف الحكاية في مسرح الطفل؛ بكسر الحياة التقليدية الدهيمنة على الوسط الفني 

على الدمج بينها كبين الواقع، كالاعتماد على تسلل الخياؿ إلى السياؽ السردم الواقعي، كالخلط بين مصادر الدنطقية كمنابع العينية ضمن إطار 
، فقد تفاعلت مع الأحداث الاجتماعية تفاعلا عميقا، كأَضْفَتْ لونها الخاص الدملوء بأسلوب (10-09عرفاف، د ت، ص ) "مبني على التفسير

 .الإثارة كالتشويق، كأخذ العبر منها
  

:  أنواع الحكاية1.2

: Mythe الأسطورة- أ

تفسير أك قصة رمزية تركم حادثة غريبة، أك خارقة للطبيعة، توجد في : "ىيMythologie جاء في قاموس علم الاجتماع أف الأسطورة 
 "ثقافة فرعية، كتتميز الأسطورة بتناقلها، كانتشارىا على نطاؽ كاسع، كتأثيرىا العميق نتيجة ما تنطوم عليو من حكمة، كفلسفة كإثارة كإلذػاـ

 كىي مستمدة من ثقافات اَّتمع كتراثو الشعبي، كما أف لذا كظيفة اجتماعية تحوم معتقدات تعد صحيحة، (296، ص1989 ، لزمد)
. الأقاكيل الدتشعبة التي لا مضموف لذا، كالأباطيل كالأحاديث الغريبة، كىي الحكاية التي ليس لذا أصوؿ معتًؼ ُّا

: الشعبية الحكاية- ب

 صياغتها، في كبيرا دكرا الشَّعبي الخياؿ كيلعب القِدَـ، منذ الشفويَّة الرّكاية طريق عن الناس تناقلها التي الحكاية تلك "ىي الشعبيّة الحكاية
 بأف الشعبية الحكاية تديزت كإف نفسو، الإطار في الخرافية الحكاية كتأتي كالغرائبية، بالدبالغة أك الشَّخصيات التّاريخية الأحداث بعض تأطير كفي

 زكجات كمكائد النساء كمكر ذلك العادية، الدنيوية كالأمور اليومية الحياة حدكد عند الشعبية الحكاية تقف بينما الجن، أك البشر من ىم أبطالذا
سالم، ) "الشعبيَّة كالحكاية الخرافة بين الحدكد كتتداخل لإنقاذىا، الإلذية العناية تتدخل التي الدسكينة الطفلة على الأب زكجة قساكة ،الواحد الرجل

 كآمالذم أحوالذم عن كتعبر الناس، أذىاف تشغل يومية ثيمات كتعالج الفرد، حاجات في استيعاب الدقدرة أنها تدلك أم ،.(20-19، ص 1993
 .كطموحاتهم
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: الحكاية الخرافية- ت

الحكاية الخرافية نوع آخر لستلف عن الحكاية الشعبية، ذات مكونػات لأجناس لشيزة لذا، تتحدد في شِدَّة قِصَرىا الدطرد، كفي بساطة بنائها 
الدهيكل على أساسػين اثنين، تعرض في الأكؿ الحادثة اَّسدة للمغزل، كتركز في الثػاني على الدوقػف الأخلاقػي الدباشر، كما أف أبطالذا غالبا ما 
يكونوف بلا أسماء، كالأبطاؿ فيها يػُؤَنْسَنُوف بإسقاط الخصائص البشرية عليهم، كتجرم أحداثها في فضاء متصف بواقعيتي الزمػاف كالدكاف، لكن 

على الدستول الػدلالي كالػوظيفي بكونها ترمي إلى التًبية الخلقية كالوعظية أساسػا، عبػر تجػسيد الحكػم "بصورة مكثفة، كما تتميز الحكاية الخرافية 
، ص 1973ديرلاين، )  "كالأمثػاؿ كالدواعظ كالأقواؿ الدأثورة السائرة كما أشبهَها، بما يطابق التجارب الإنسانية الدتوارثػة، كيكرس القيم الدثالية النبيلة

35). .

: الحكاية العجيبة- ث
كتمل إلا بتوفر لرموعة مػن الػشركط تلا ك"، ة سواء كانت لزلية أك عالديةشعبياؿ ةسردماؿ على أنها من الخطاباتالحكاية العجيبة تعرؼ 

التكوينية الأساسية، إذ تهيمن عليها الظواىر الخارقة من سحر كجن، كأفعػاؿ خارجػة عػن الدنطق كالدعقولية، كلا تخضع لسلطة الدكاف كالزمػاف، مع 
عدـ التًكيػز علػى الدغػزل الوعظيٍّ كالأخلاقي الدباشر، كىي تقدـ عوالدها العجائبية كما لو كانت أمرا طبيعيا، فػضلا عن أنها تتهيكل عبر بناء كاحد 

 ..(44، ص 1968الحميد، ) "مكرر، كإف اختلفت بعض التشكلات من نص إلى آخر

": سمير عبدو"للمخرج "  والوحشةزين" التوليد الدلالي لعرض مسرحية .3

": زين والوحش"المبنى الحكائي لعرض مسرحية . 1.3

لا يعمد إلى سياؽ "فعالة كالدؤثرة، ىذا من ناحية؛ كمن ناحية أخرل فإنو لعل ما يديّز ىذا العرض؛ ىو سرده للقصص الخيالية السحرية اؿ
درامي كاضح، أك قصة تقليدية يدكن فهمها كإدراكها بسهولة، لكنو في نفس الوقت يستمد كيانو، كتبريره لرصده من خلاؿ شخصيات تعاني 

. فضلا عن كونو بؤرة خصبة للتحليل السردم كالرمزم كالعلاماتي،  (12عرفاف،  د ت، ص ) "أزمات نفسية

 من قبل  الدخرج 2013؛ الدنتَج عاـ "الحسناء كالوحش"الدقتبس عن قصة ك" ىبة مشارم حمادة"للكاتبة "  زين كالوحش"يجسد عرض 
حيث "،  الحيثيات، تصوره طباع شخصيات متباينة كمتناقضةعجائبيمغامرة يتخللها الخياؿ الفانتازم العجائبي، في فضاء غريب ؛ "سمير عبدك"

من كيحاكؿ ، (12عرفاف،  د ت، ص ) "يعمل كل على دمج الجسد البشرم مع الغرائبيات ضمن إطار غير تقليدم، كبعيد عن الدنطقية الذىنية
 .خلاؿ التنقل غير الدألوؼ بين القصص العبثية التي تعرض لنا؛ كشف شخصيات تائهة في عالم مزيف الحقائق، يعشق الشركر بمختلف أنواعو

، من "التمتع"تكشف لنا مدل الرغبة في الحصوؿ على الحقيقة، كتتضح في تعدد الدعاني للفعل ؛ "زين كالوحش"عرض إفّ البنية السردية ؿ
تدثل الذم ارتبط مع الدتعة الخيالية العجائبية، الم" د عبوسمير"ىنا يكمن الإبداع العبقرم للمخرج خلاؿ نظرة البطلة الثاقبة كالباحثة عن اليقين، ك

-2010لصاح، ) "من تكوينها العجيب كالدخالف للطبيعة، كلاحتوائها على العناصر فوؽ الطبيعية تتقبلها على الرغم"التي " زين كالوحش"بحكاية 
عبر عرض " كحشاؿ"من أيدم الشرير " الوالد" طفلة تجابو الدخاطر، من أجل إنقاد  لرسدة بطريقة فنية سردية لقصة، كانت.(30، ص2011

. متقنة في معرفة النهاية، ككيفية إيقاؼ الإثارة كالتشويق للأحداثلوحات فنية لدشاىد 

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%83%D8%B1%D9%8A%D8%B3_%D9%83%D9%88%D9%84%D9%88%D9%85%D8%A8%D9%88%D8%B3
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%83%D8%B1%D9%8A%D8%B3_%D9%83%D9%88%D9%84%D9%88%D9%85%D8%A8%D9%88%D8%B3
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 سقوط الوالد بين أيدم الوحش
https://www.youtube.com/watch?v=RofoVU3mw2E 

ىو مزيج بين الحب العذرم للطفلة، كالعنف كالألم كالوحشية اللامتناىية، كيعبر عن صراع كتضاربات بين قول الخير " زين كالوحش"عرض 
أيضا ضرب من الفلسفة كحَثٌّ للعقل على التفكير  ، لكنها"كالرذيلة الفضيلة" بتناقضات الحياة بين" كد عبسمير"كالشر، أك كما يصفها الدخرج  

كالتأمل في الطبيعة البشرية، كأثر الحياة الاجتماعية في إطلاؽ الغرائز الشريرة كما ىو الحاؿ عندنا، أك في عقلنتها كتهذيبها كإخضاعها للقيم 
   .الاجتماعية كالإنسانية

  التحليل السيميائي.4
سيميولوجيًّا، كقد اختًنا ىاتو الحكاية  بناءن على أصوؿ العالم "  كالوحشةزين"في ىاتو الدراسة نرغب في كصف العرض الدسرحي الغنائي 

السحرم  العجائبي، متكئين في ذلك على فك رموزه العلاماتي الذم أُّر الدتلقي الطفل، باستعماؿ أدكات سحرية كخدع سينمائية مرئية كصوتية؛ 
. استأنس ُّا خيالو الفكرم، كأثرل قاموسو اللغوم كالتعبيرم، كنمَّى ذكقو الفني كالجمالي

 :دلائل العالم السحري. 1.4
 فأضحى ؛من أىم العناصر الأساسية كالدهمة التي لا يدكن الاستغناء عنها لقد أصبح الاىتماـ بالعالم السحرم العجائبي في مسرح الطفل

توظيفو في الأعماؿ الدسرحية ضركرة لا بد منها، خاصة كإف كانت مضامينها علمية تثقيفية كترفيهية، كحققت مع ذلك ما كاف الطفل يحلم بو 
من تصوير الحركة، كاستعماؿ الخدع كالحيل السينمائية، كإطلاؽ العناف للمخيلة في تحقيق ذلك بواسطة الصوت كالصورة، كبواسطة الأجواء الدظلمة "

كىذا ما نلحظو في ..(368،ص 2020إيداف، ) "التي تخلق مناخا مثاليا من الغرابة الدمزكجة بالخياؿ، كالتي تجبر الدرء كخاصة الطفل على التماىي
 الدشهد الرقمي للعرض الدسرحي

https://www.youtube.com/watch?v=RofoVU3mw2E
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%83%D8%B1%D9%8A%D8%B3_%D9%83%D9%88%D9%84%D9%88%D9%85%D8%A8%D9%88%D8%B3
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%83%D8%B1%D9%8A%D8%B3_%D9%83%D9%88%D9%84%D9%88%D9%85%D8%A8%D9%88%D8%B3
https://www.hafryat.com/ar/blog/%D9%85%D9%86-%D9%85%D8%B3%D8%AA%D9%86%D9%82%D8%B9-%D8%A7%D9%84%D8%B1%D8%B0%D9%8A%D9%84%D8%A9-%D9%86%D8%B9%D8%B7%D9%8A-%D8%AF%D8%B1%D9%88%D8%B3%D8%A7%D9%8B-%D8%A8%D9%80-%D8%A7%D9%84%D9%81%D8%B6%D9%8A%D9%84%D8%A9
https://www.hafryat.com/ar/blog/%D9%85%D9%86-%D9%85%D8%B3%D8%AA%D9%86%D9%82%D8%B9-%D8%A7%D9%84%D8%B1%D8%B0%D9%8A%D9%84%D8%A9-%D9%86%D8%B9%D8%B7%D9%8A-%D8%AF%D8%B1%D9%88%D8%B3%D8%A7%D9%8B-%D8%A8%D9%80-%D8%A7%D9%84%D9%81%D8%B6%D9%8A%D9%84%D8%A9
https://www.hafryat.com/ar/blog/%D9%85%D9%86-%D9%85%D8%B3%D8%AA%D9%86%D9%82%D8%B9-%D8%A7%D9%84%D8%B1%D8%B0%D9%8A%D9%84%D8%A9-%D9%86%D8%B9%D8%B7%D9%8A-%D8%AF%D8%B1%D9%88%D8%B3%D8%A7%D9%8B-%D8%A8%D9%80-%D8%A7%D9%84%D9%81%D8%B6%D9%8A%D9%84%D8%A9
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 الصورة الرقمية للغابة مع تقنية الاسقاط الضوئي

https://www.youtube.com/watch?v=RofoVU3mw2E 
 

 من خلاؿ الصور الغريبة، كصور الحيوانات كعالم السحر، ؛ لاحظنا تَجَلٍّيَ عنصر العجائبية"زين كالوحش"عرض الدسرحي كأثناء تحليلنا لل
ككأنها لسلوقات بشرية موظفة بالتقنية الرقمية داخل إطار الشاشة، كمن الدلاحظ أيضا أفّ ىذا العرض  يحمل كَمًّا ىائلا من العلامات كالرموز، 

سواء كانت مسموعة أك مرئية، كإف كانت ىاتو الإشارات لذا درجات متفاكتة من الأهمية السردية، كىذا ما أدل بنا إلى التنقيب كالبحث في ثنايا 
على العطاء كمساعدة الفقراء، أثناء تجربتها التي تُحثُّ " زين"علامات كمؤشرات اللّقطات الدشهدية الدسرحية، أك الأداء  أك الأشياء التي كاجهتها 

. في قالب سينوغرافي ذم صيغة جمالية، تدزج بين الخياؿ كالواقع، كتعكس مراحل أحداث القصة، كل ىذا جسد "الوحش"كتحرير الوالد من بطش 

 
                                           

 - كفي تعريف آخر.  القصة إلى الغرائبي أك العجائبيانتماءفي لحظة تردد القارئ بين  نوع أدبي يوجد "العجائبية على أنو " عػػػػلػػوش سعيػػػد"يعرؼ 
 . (35،ص2014لؤم، ) "القصة العجائبية  ىي قصة تضخم عالم الأشياء كتحولذا عبر عمليات مسخية

https://www.youtube.com/watch?v=RofoVU3mw2E
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  بالتقنية الرقميةصور الحيوانات
https://www.youtube.com/watch?v=RofoVU3mw2E 

: كنظرنا لشكل العرض الخيالي؛ يدكننا التعرؼ على القرائن الدرئية بسهولة، كيدكن تحديدىا كما يلي
 

  ًالعلامات المرئية-  أولا:  

؛ ميتضمن العرض جميع العلامات كالرموز الدرئية، كيدكننا ملاحظة أف العلامات لا تؤدم الدكر السردم نفسو في الخياؿ العجائبي السحر
كصور الزىرة السحرية، الديكور العجائبي، القلعة كحجرة الأسرار، :  مثلاالحياة اليوميةفلكل دكر لرسد أسلوب خاص بو، كتشمل ىذه العلامات 

... رقمية متحركة ، كالقفص، الأزياء

 
 لستلف الأزياء كالأكسسورات الدستعملة في العرض الدسرحي

https://www.youtube.com/watch?v=RofoVU3mw2E 
كل ىذا يدؿُّ على أف ىذه القرائن تشير إلى العناصر اليومية للعالم السحرم الدوجود في العرض، كما أفّ للعناصر البصرية الدوظفة تأثيرنا على 

تطور الأحداث من خلاؿ الصراع الدوجود بين أبطاؿ العرض، فهم يشاركوف بنحو أساسي على خلق جو لشاثل، يشمل مؤشرات بيئية تتخلها 
. أصوات غنائية تسرُّ أعين الطفل

في منطقتو، كىو قانوف يتحتم " الوحش"إضافة إلى العلامات الدرئية؛ ىناؾ دلالات تبرز لنا مقاطع لزددة تشمل قانوف الغاب الذم سنّو 
علامة القلعة، كالزىرة، كالأكاني : في ظلو تدمير العنصر البشرم، لذلك تشارؾ ىذه القرائن في بيئة الخياؿ العجائبي، كتسمح بعض العلامات مثل
، كتحث على الوعظ (الطفل)الدتحركة؛ بتحديد التسلسل الزمني العاـ للأحداث، أما بقية العلامات؛ فنػُلْفِيها تساعد في إثارة اىتماـ الدتلقي 

. كالإرشاد، كالإشارة إلى ميزات الفريق الإبداعي
 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=RofoVU3mw2E
https://www.youtube.com/watch?v=RofoVU3mw2E
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 العلامات الصوتية- ثانيا :

 كما ىو الحاؿ مع القرائن البيئية الدذكورة الدمثلينتحدث ُّا منلفي ميزة الإشارات الصوتية في القصص العجائبية، كسنركز على القرائن التي 
ُـ لسانو باستخداـ عناصر  تحمل خصائص  آنفنا، إذ تساعد ىذه الكلمات أك التعبيرات في ترسيخ خياؿ الطفل، كإكسابو قدرات لغوية، كتػُقَوٍّ

. تتسم بركح الفكاىة؛ التي تشد انتباه الطفل، إضافة إلى حملو منظومة من الدعارؼ العامة، كالقيم الأخلاقية التًبوية
دكر سردم لستلف، كىذه العناصر تشكل جزءنا من الحياة  (أنواع الشخصيات كالدواقع كالأشياء السحرية)كللإشارات الصوتية الأخرل 

  .اليومية للعالم السحرم
 

: الأشياء السحرية. 3.4
عجائبية العرض كانت قمة في الإبداع، فقد عمل الدخرج على تنشيط خياؿ الطفل كقدراتو العقلية كالفكرية، كمن بين الأشياء الدوجودة 

، كىو نوع نادر من الأزىار يدنح مالكها السيطرة كالقوة، كنػُلْفِي أيضا الجواد السحرم الذم يساعد الأبطاؿ في مواجهة الصعاب "الزىرة السحرية"
. كالسفر لحلٍّ الدشاكل، كتحرؾ الأكاني الدستعملة من طرؼ الأطفاؿ، كتحرؾ بعض الصور، كل ىذه الأمور ىي علامات تدؿ على عالم السحر

 
  "الزىرة السحرية"

 https://www.youtube.com/watch?v=RofoVU3mw2E  
 

: خاتمة. 5
؛ لاقت لصاحا عالديا لتوفيق الدخرج كالكاتب في إنتاجو، كما أنها غنية بالعلامات سواء " كالوحشةزين"يدكننا القوؿ بأف الحكاية الدسرحية لػ

الدرئية أك الدسموعة، ككاف تقديدها للخياؿ السحرم العجائبي ككأنو حقيقي، كبفضلها يدكن للمتلقي؛ التعرؼ على رموز العالم السحرم، كمنو 
. التعرؼ على ىذا الكوف

https://www.youtube.com/watch?v=RofoVU3mw2E
https://www.youtube.com/watch?v=RofoVU3mw2E
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؛ ظاىرة رقمية كسائطية، أسهمت في إثراء الديداف الدسرحي، كحتى الديداف الفني  الانبهارم الذم تدتع بو الدتلقي "زين كالوحش"يعد عرض 
، كما أنو احتول على العنصر الغرائبي كالعجائبي، إضافة إلى أداء الدمثلين الدتقَن، كالسياؽ الدرامي الدتسلسل  الذم أُّر الدتلقي عند (الطفل)

 .مشاىدتو
: من بين النتائج التي توصلت إليها الدراسة ىي

  عاني كل الم كأعربت عن الطفل، كأثرت سيكولوجيًّا على شخصية ،بالشكل الأفضل كالأحسنالحكاية الدمسرحة لقد كظفت
 .كالدلالات الإيحائية

  ْالرقميالدسرحيفي الدشهد التقنيات الرقمية صبغة جمالية كدرامية كرمزية الحكاية العجائبية كأَضْفَت . 

 الحالة الشعورية لدل الشخصيات الدمثلةك  الحكاية الدمسرحة إسباغ الجدية كالدتعة في توظيف الوسائط الرقمية، عكست. 

 الفن الدسرحي النص اللغوم كالحوارم الرقمي كتكثيفو في ستغلاؿا. 

 :اتقتراحالإ
 والتأثير الدرامي والجمالي للمشهد ؛البحث عن العلاقت المىجىدة بين التقنيت الرقميت الىسائطيت 

 .المسرحي

  الرقمي دراميا كجمالياالفن الدسرحيدراسة التغييرات كالتطورات التي أحدثها . 

  سيميولوجيًّاالفن الدسرحيدراسة أهمية التقنيات الرقمية في بناء . 

 قائمة المراجع. 6

 :المصادر-أ
 "زين كالوحش"عرض مسرحية 

https://www.youtube.com/watch?v=RofoVU3mw2E 
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