
üét*a}{1 s-ledrtl,ô'L*Jt : LrrL.a:llj ysJiill çt Ji let;.ê

J.rt! rlY.?

Ju"ilr, ç)teYl 1ÿ 1.)§

- 3 ;t,}-t 4,,'l-à -
e"{Â.

ô1 .É ) çlf .rrlUljl U ê -3_t ç1 U -§ l-r.r3t .;tJt .r"ri' ri1

LW ,);$Ul JJJ» ar-:*!l J-e..rJl iÎ t«"t'\ )1\stsl Q cl;* cç;Jl '+!; L'jlb-

g .bttlt r-<-1 t J+ ,lUl J1.: a -§ ,) v.:s (lul J, ù' v-r+Jt ':tJt r't''."

,r, er,o$Jt .iÂ JKrl u,ÿ Ç1 ,:*"f:'Jt'"':ll a'rlt oçrJrKJt

6t' -l3t;11 Jr*,Jl u ae),s, ùr tvs ü1 ,çt^=ll TtjEJl ;r" ô9tb a'-l

+Jl Jti)l Jy uV 1i, r ùfUI3 Ô.21)tr)l-9 1t'>Yl et'lt1 u*i:Jl ol^1" t6>j'+

ir;rrf' ,tù f\Î ,>ÿ eJl éil5 .,;sr>tJl !ÿ ,tb,.FLrl 'i' r'dir ù1 ù<1
.a+;.lrJt tl.-W1

L6,T L.5 rolul s; r:Jl & * J§ ,J lrl ',l 
r't+lt -,,Ut ;cu'e 

'l!
q; ,f +li t.f ,€-):'§.lt çiàt .rr$ ü g4: cüLr (:Lr-:l ti'tq e;st

tJ reu",Jt ojr çlu .JtÉ,)J a1-rJ-t oç .,r'{ijl üu.' * iL,"rjLl '>tr-ù;lt
c.rLrygryal & oÉrt aàe .>t*y )§* J" 'it"'' 4 'lÀ:.'cr'a*

ü ,j,- ap;tr*lëyêÿ ,J, -,r+Jr .+Ul ü Ll+yr Je ,J ,Ft -fi-r:--t-Hl

,-Ft ,rl" t<alfl )6,t2* .,LÊ;J$Jl É ,q,Ufa 'é: 
c't-t(- J,# ,rtÊ âJ'üJl

55., ifrll ô+-ri clr ,ÿ ,, O:u,

LIJI arti.,rjr 1É7!r ;-r,.:Il .r!Y;Jr ç y'r+Jt '',,lJl aeL"" Ç\- ':;:ta
t.pô,>\ ê çr..J!r oi-^.:,-...,,1 s; t*s.1995i- ,:!'tj7ol00 *":;zritt;>§

73 Monde virtuel, économie réelle, veronique De La celle et cicile Rafin, sous

direction Mai 2008, Aix-en-Provence p. 9
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p *s ,t^+-Jl J1 -,t^;lt, 1 OrgUt ;rÂLt Cr Çl;fî r*+; UU,
€rt} 8,3 ,y ül-r 1031 er>Ài ü;el-â -ri rlrl-;11 lj-o .rt *, ô!i c.:Çt e.-)t

.2005 ,)»-r € )t).21,4 Jl 2000 ù é O_:st)

f l+iJt ./trJE érj liL.

L'opposé du jeu n'est pas le sérieux mais la Éahté" FRELID

.r;e)tJl Wre ,rJ,t-d 1àt+ c\y- CÎ U+ ôtS1 J- U#i Ur-:i ._-Xl ro
(ÉJt Cr) cSrJt çrrj jocus i*>tlr g,. d:.r., L:UIJ .i:l-iJl ,1 a,:Ir $*11 J*î U
Ç iL."Éf o5-ùit .U. ,f ..ix Y 7tat3 7t;>t 3,o r-*tJl !t t^f .Badinage

çjrbAt,#t UÀ ,;e 6ÿ"s kf yr+Jt .-tJf oî J;->t1 ,qlor .Wtyy;çt-t -Lô

.ÉJt -f L, ur^u t<.i'î e-,- cr

;:".r,:, )t(;1 €- ,# ütrd ÿ14.r+ .rrf-}r ôK t;l Jok; .rf +y qr-rJr d
L<.-l f (supports) 

"rtc: 

ti§ Ol; ç » ,t * lp nV ,r>;) $i, (uLB -,U!
{*r^.:Jl Lsÿ*, Ü 4 h l: ,vyl, t,rii éÂ1 Y ôl+Il li,ô ü d-,-Jt lp ,,É-
,>t b,a: é4r aJ:E .:^ Ut- oti oSr r, .}f .ë+t -tÿ a J-;a;lt; Modélisation)
.:Yta;,r i,V.q:* 

f..J:ll1 jfulJ rtlJt--l, ç){c)t"pu1 ,P Aÿ ge J3t-Àtr ra;le
tu.*üy'ô-rÀ 

,+::Jt ,ÿf u êJ4 ra;illanJc

é ,.rt+lt oS i.r olr.LJl ocl *,.;u-r*.Jt .7U! ,[t* .àr- _r*;x y

,J -jtt Ol'r ê tB, jà41 ÿ ,ÿ /ê;t-, ,1ta)t UÀ c.J3lr 6Jr .:Ç:Tl
.7U!t ,xs @ éJt t,J ,.7U!r ,io V-#.Jr rrrJr +t+l ,ÿ f ; r-6^E ,
,JT çael3t-t +É .-.1J1 .>ttt.; LÉ ,î,+.iJt -,U'tj.Wte;4.r+-9 çs;!t
ôt{Ul ,J a- Cry>U ,y ,51 b or* 'açj- 'À)t- ,: ta_,-t*,s Ét W fro ü*aJ
..7U1 .:-cr=l 4 .à.):Jbb) ;_pl-t aA+ ,ÿé;,31 ,lÉr!t ;rdll .r!y_:Jlr

, Wl ,y *VS ô:i,r. g.rÇt c'.-t O, ;irÇt; -t--b éSS.rLeL+ éÿ ,y _f#l

,t;e n*Jlt çtJt O>U-)l g"rJt -Lt-:;jt 'u_tV ,t .r}l é tÀjÎJ :l-r*.Jt .rtJt : ,3j ç; s6

.2008 Çtÿt .'*L-)t: U.rJrLrlr @ ,jt*t rat> 1**r. (üdÂtll

221



ùiuiJl JJI et à.8 aL.*r -rLt-Irr f*kJl :l-rr! ç Ü;4:r.ll ùr:-ÉIl .1

\-ir)t .Juqltsi cÇX afsJl ot"*a*;u (§ dt cejll Clj!. ü ù;"*Il
.ll...ol.;t -Jl

.§*lr i;a*î.A*1â:ljJlrt -,,'tj.JlJ-É j:b ,l t:jau,lt üJr.r! Ü#Al .2

.rt*yJJ §*: uç§lll rÉ.r+Jl .rtJl ..11 ,J" +u' +/t b:--)t aé"3 -
u-;r!t .7Ut #:.:, "c),ill y'|" .,*, .rtJt u; ,) .+X lJrt.:-, Jil cQ.1b*ll

ôllLJl c.,§te .rU!l oS 
".r 

4.r'Jl +,..1 (l1ri,, e,lrl $ u.: rÇ'r'll c'''>{-Ju

Ç À1+t::, .rfJll ojo ,.a,;-1 ,.rltÇL!l &)Ji é r.r*:; 4t UJé)l
)teA ile:, ()\-, ,J, U/r J{r.iijl ,./tJî \-Ef .*1, lJ.Jt' 'rJl c'rtrt- i, ?S}

;r,..:l.r-;Jl ,-fu otft: tV ucV a-rv 6,Urr i*J .}(J o, d-$ crlS;elJl
57.ot jIJt U â)-61rr;l rlr-, "<c.jf q3-ç

lr-r.e ôy'Ç -,.* j;-rti ^i44 tt.l 
q,J I ,aluit3 a,prrJl: L,t-tjl .rv-l

kJ,*; .art-hs,.rr.J!t o.» 6r:;! ;, i,1lL,, ,r;Jt tj51 d^f)Jt : ;6lst'iJl ,y l-È.§

;,6.,, Jt,,,Î J-9ts p zlL;t ;2t, 
S^:r- 

.i,,t I-lJ üÈit-."êllt ,tÿ1 z;t;-t $
.arrg> ifl^:àl ;7fJa eU+ J{.tâiJl a-J J*^:J

"..+tJtrJ UurJl e,r," -, hî #,tJ JI rÉ-r+Jl ."bJî bl x"h cùi!

;L,,Jrr.ijt a,]i .uLc.II -,U!t JlJi ,) tjt^,r-r ity Éill -bti.jjl u+ Ludiciels

e,e,jiJl Ji,.J ltJJ..l:-t§.:+!t ib,.t ü c§rir ;,r jL;+ 
f tr 1tr:*t çt5"!

r$4 (GÂ,;Lr lur: r#, ,f ô-tV Li*ll ;Ur .:§ ù1,É-tJ r L4!l il,.7r!t
.se\èl sî t*\)t.rl7U;,:Jl .eUt ü ,rêt*Ll ,'*1 ÿ d5

l|l +o; crtlL r*Ji, Global Arabic Encyclopedia tJUli*tll b-r-)t,;*'+jt'7Ut s7

.2004'a4> )*)l qltt :3Jt

(Jrtjll a-t- oll§t zJl-.1ccrl-.6irll J rrël ü a-lJ) uc+,iJl .ü\ çilÿ|.FEJI ,.»1 éyi 
58

l0l ua0,O05 Jr-";Vr, ç>tr)t ç:l'gi r3)r)t9 qrqJlfp qll

.84 -83 sc «f\ æ el ' '11 ,&5e



+ æ (JÉr+Jlao*ij afu -i,-.rt; ôL Jrr StephaneNatkin;§u ou;- a;r-

*r sî {.Jr ;a1 al-}l ô-rl-xYl -* a éy t:1jijl jk-: r{rrjl o*J .-.,y a;ye Y

jeux dT f>bl .rUl cp c4"r}l ,jb4t LW t$ c;|t -1ta*-e Console §Jr
J]!r .,i.r^ ,*w C-*,J* J^" .,l y-r;lr a*J ol J.;êr §".7 g,.3 .Informatique

J^-L, 6Jl ,.rl.a.:lr ,Y ,4 dÎ afitt$ .r eËrrj .orja;-1ql^.:*. 4; :^
L :-1y; ù1.É-r-Ir üruo.t i ,1 =rr-ult 1î r.t tr ogô ; cs;Î .r!rJ ,.-Ut Jtfuî

: t-Àji1 r;g-t"ilt -,U! &r oçl Anne Sebeyran a{-dl a:-Ut crget

«[æ jeu vidéo est une activité ludique irnpliquant une interaction de

l'utilisateur avec une interface informatique générant un retour visuel sur un

appareil vidéo »(Sebeyran, 2008 : 10).

ÿ-J+Jl ,-,trJt.ra;t.a*

q20y 4rlJl ô -ijl é.ê:, i:. il.rtll zgit«l ,>tr.bl)t J1[c i,.r.:r

:l.r*.Jl ,.+tJ! ;.t.r.+ \* uc.'t a* c.,)ü J*-; ü1 dbü
une interface utilisateur" 

"nLr,:*, 
2*-) t:*s {

a)etiil r'

une représentation vidéo tito, S;it .l

oiJ afJ-i.lt oât4Lt ol Chris Crawford 11984; érlt e.-Ul qrJ{,,

: ,+ r l;!l

La représentation 
"f5:Jl 

-
L'interaction;fcü:Jt -

Le conflit Lt]À -
La sécurité i.,r!l -

-.)§(sly';t â-t+ cgæt Âjt-J ,Jtj.b!l giJ .r§JJJt ,J, i;-léyr ./rJlt I ,r+-,, î16o
6l-60 4e 2012 Jtai)Jt) ùr)l t:b si cç)r)lj o*ÇJt t-;jJl
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âlJtélChris Crawford 6-Ëc t^f (dJi" d, fl!, -JJt o1 ,"|+c]! ç--r
.t<;+r ;r^r,Lj L*,s ,* US çJJl : +.ily ô7tJij,.;+r J5J Ë.rÇ al;l-e l4'\ e
&.W ojqoÎ*rr ç.rJlru.:.lJ,-t !r ,-& A*1 f 4;l.f1*^U al*otu
a,tÀ tt," j': o1-,; çiJt"f5:lt ,y,b ÇV -f ;sr)Ul olr.'l çy f e-*+ çul

..Jl4*;,-Pl:

o§ .r1 ofu- V tt cçA\ilrl Jr-;ir li ua,-Î Ctris Crawford CP-)
Uîl 6lt ilrl li,ô d ort =t t us caii L d 6lr c;K ti1 Yl 4,,rU #f Jt,

LlÀ» cni.rrll driâ.pl,ilJ :,.ujt1 Lî .Gl5 a.i'Il ,ÿ É-lt .-l-+ 
"Ie 

'trt*1

o1 t y dl.r,"î .;;* ,y §*".r. .-r>tlri r;.;Jl liÂ ü urul LlrÀs,1;"!l-2

Jcl,i:lJ oti » .)l*r 6tar Ë."+ U '-*c, ,1- c,-JJt -bi':; oUil;;t;t a-t,

tT ,* rr, ü," Jp.! (LeProgramme) 6,u-/rr.",yil iÿ u 'JülàJ'J 
e!>, o3+

-r* Wf ,:§ ,:1 g* ,i1eJ \;b, e- Lttàl çl:t..1 'a'i"^e '7U!l ;,' 1é«l

tJ cgu;Jt 
'}^y' 

.tt a*t.J-l ,-r-e: -b é..o>{Jl Cf r-r+lr ',U1 lp ,W \f t
.ôUÎJ<., c1V .,lv\ a*Xt g.r

çw 7*-§ ÿJ+iJl ..lhji

t\jt.1 l*sl)or1$l .:trUa!l ;r l:Jr J*4 çUi, b-f-f JÉJ..è!l ,-Ul F:;
trt l.r*:-t ô:lull .rUtktl LrA .rtgt^:Jl ol2* ,:,i! Ji .(. ..ô** ,Âi*

l)lrYl JLJ -r.Â; 4 i:,.u:-l éJl eJl .r- .rltJr.J-l oi.a cji ,*. ,431ÿS

J,E -lri..*rJl o\* ët .<...l^,:-Jl c;u:lJl ccl;*''Àl:Jl1 t4 +.r-Jl: ü.'tJl arr,ÀtJl

r;r:+iJl -'tÀ1aot;,," iïii -Ë;;,- çl.u.:-!l Ç)y-t-s Jt ayt Ü1J.. d d^:-Uli./ )J,

,le ;tt üb ,-r .7tJ!t .iÂ Ô1 dJJ5 d &t cü!Ç11 a.r*il .r!YJ\ ç2 btal
u'.rru,tt 

J>u:-lr, Lr*yrJL i;11 «-\e1 3t;:)l elrl\

u t')\s;É ,Jt**Jt 1i-è' t tei et'lVs.rut'Lll c-'L; caL.,Il oi.l'4

-UÎ lp frt üf .r+tb a;re.:J.l ;lly +.rJl .:t-xLii ÿt ,F d.ê -tii sUi

,.i, ip *s ç a;r(Jt .rutJl .) Lç;J 3>r-6:-r .rr5,-pu3,l qtr;v,ê r" ,r+ll
nT gl; tçAe Lÿ-§ kt<- t, Lri .rL ,çU!t .i, ,J" Jr*Lt., alrdl

peur des ieux vidéo? ' La Découverte, rééd-

sous le titre L'univers des jeux viüo,1998.
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c5r11ll .7U!t *. 6 c-,J ,3rr. ç1 ,-**.-lrar .rU!t ôj.À .,;.î ,Jà+X i.*jJt{
(t('i.àlJ ,Jt .>t,'Jrrt i#s tÉt -,uJî iar- ih e ojp ,,É L-e,, .a;rilt

db+ l.{.tt{tt (J Jt-rt ojÂ .ÀJ,, Jtr-r.§ 
-.-,1* '*;)l .r)jL; lt -a ,>ab

lt* I zete 11,(; Ç-*- ;1 ,ç>rrr .t*: d .rJurls 6,tr 
',l 

JfÂ : Jlt fyryl
: tit*;9.Fl-rl oiÀ a..r;lt otô-rr* .r.L,- c, \J,Àl o.rr p*-Ê_! f ô4.r.r

video game,comgrt€rsârp, digttal game, virtual worlds

: 3.r*ilt *.tlf içrr..a JÉ, i.KrÈJ ôLl;

,î ü\* a;- ,1 a-,r )§u , z"-.rjt Lr, &* ;f _r;.-j|t q-ijl Ay" J;*::
çrÀ 

aiiél .rtyt-:t-Yl9 ertrJt lf t.f cl-!.u Xo J.,, ;s,,t:A;+Jà ar)tLjt tuLr.

ôJrt lj^.! o> irl"r,Il et-ror r. gJt .l JLa ûgà::It ;.r," (.lfj a.,aL>_ 4.t> 6,tt
,J" ù/^+ fÂ::4 üjJl ùËll y >-ts ;r51 *r* C*1 r, e,o_9 ;n c)4Jt i.,, i.L^

..rll ,J t'.ÿ;f!tnaUuæ oloÉ;lt .& çUl etrt qr,l

: y-.roÂJt.7rrfig;u.F u 1960 - S0 orr*
.rE,,h: .rtJf ,] c-;tf r,;u.rooJt -,Uf Jt*l &[ r3,l.r: ,t1 o5* 4 ,>a.b
Les 'ü.êllJl - qlut U C* r,-b :î \fu rlnformatique aoJT: ç:_§l
âiL;ll a"l.LJt c,LrLr ir.-*=l) .in, ,lf çitt - frt ,J,.*r.-Jt ei,t êIt Hackers
U fé (ot rltt ?.Ii,î ü 4; ot*ru Jl rrlâ: l.-;K*st, L,,r4rg,trt .r\3,,.:,

..;y.rx-lt f=osf .rL-rLJt ojÂ ô*J (MIT) jtg
: j-rrilt r./htf d3r ,y, : g0 - 70 É;tri.,

;l;e q,J d-,tt 4rLrJl ,ll _:r.r+Jt -,tJI g;E Lyy €_JJLs èJl etrlf O"r;
*Jtt steverussel irt 3,1962 ic- \*J d *.r; a.,J JJl ôrLe ,+:,.; ,jJl "t 

r;lt
Jt & C*$ è .9r,Jt ùtf ;3î ir-rUt elt 'tLy Jy, MIT W. §Â

.or§;t ,>L-j11

*lr e",".lt Ê."-uJ Qll üUlr* û" üê4i i(,-r!r â-ç:lt slyrJt o1f
,.*r-r k+ f4 ôK ü c.,titi;Yl crr:r ;'. -rrürl LtilJt ôsüs æ CONTRAT >r;c SÇe,
MIT .t<," .ryr k+ fq ütt L .r6tÂyl oir iry ;a .r,otJt, 

1l,à_rJt ô;t;1
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i.,, lrà ôtf ,.:r.u!l ,y L$l tjÀ ,)1 t^' TGENERALELECTRICI IBMi*-ÿJ
L'agence des Projets de ; 1955 a:- ,.:*L èJt. .i/B,!t1 6tull aJlS-1

.1 Recherche avancée duPantagon

f/l a[rl) U -oSJl Ctâ:Jl J,rtà çrt-*Jl Jy;u-yt steve russel q,J .3-r', I
zet-é é)- Jl Jr,.rll Ls;,Jlt liÀ ùr<.! & l:.1966 i;- tul+ 1 ,uoU'
zev.ê) .lu:é)t ê z4È aÿ/) MAGNAVOX if; cr(r u-ro Y! çtJYt

er cni-Çl U o# 1r-tu-r é-# Ralphboer ù, "1lr:*Yt/aJJl" ,ly' ,-1r (ëuJgjilJl

.1972 a;- odyssy .'-t c3 ,.-.U a,+ J2ï gos

,É,e ( dll o.b .Jl-g 
1'...(U1 ;ro-rl aJJJI lÉJrll ;J.i+t ÉrUIJl ,rrsr -

ôj+ÀJl càiJt;tç, +U ,'**, JX* "f clll oj.o lt .:i11979 :"-Ui g. ,i ilUuf 11

19J d 1932 a:- PacMan ùt, JLt rr'J: lgSlDonkey kong g.2f ç;l53r, a*J:

.1983 L:- NiNTENDO jr;l';,r

dt-:Jl rl-ll oj"o1 .rt+,r*jl alL,i gif J{J...iJl .',UI bU., ü1 ,y f}\:
,ç_*t LtI,lJt liÂ .3 Jt-!-)l el+ kJl .lr4l èJl ( qiüJl .:,!et:,aJl ot!; u4
.2)15: (àïÀâL ar.;î r+U c.;ff 1983 c.,,U+ O1 Y! rar:La:il '015i gl2;..L o+ dl
el;ll Ubrâ t<,,r EÉr"!l ir-*:Il o!!-Jl .:..-ri -ÇiJl art'.ltul&..i"ê,, ù1

:-1 2çç1rW,

.*;Jf Je ,) aÀ§^b lt).ÉC.Iir 1tL;lf frl ata'ff .rt*,5l1 -l

.UJ -b,.*" 1.6+ .:Lill-9 alr{4 dll o.r.o O1 -2

.Ll+YtJ -rÉyt CtJàr J.r üb+ -3

...'U!t o-r,a.rt*y' *-lts:o§lt ;y éâtJfl ,J'"b -4

J:i ,.+Ulr é3,. ,:;t§ 1982'o;- ü a,T DANIEL ICHBIA e.-!Jt *)
1-lg 41 .§.r.J.i:tt .irrJl Ltl" ,J" {*Cl 1tb:-t a;î a*r.rJ (J:i'r .b+ Ut t-â"-

u'V BERY. L'industrie des jeux vidéo IBId.p :3
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LJI ü JYJ) rl.,l, 09 ù *;.l{ i6f+-fr oî .:,1u11 qÉr"!l â.r*:tlr.r!Y;Jt 4 '->ÿÎ
."":*'.'lt ':tJÎ ,-J'

: J.§b+i tS,Jo éÿ i,r llttlt : 1990 -85 c.rtj,u

-L-lJÎ ü ;*.r-iJf .rUJl .lr- Cl.r- d>llâ! :Leî;," ,,l Ut{Ul Jr\iÇ lfy'
crill ojo(]#: i..- d U>{ir.u 1p;lr:-t }Jrl as.ll oj-o 1141 '':.,L;^dt

z', arÎ r,, ti)Urjl l^-ts!;1.rtJlt ojo.6gt âi.i: '!; q:Lail l-.! u'b) *'
: â+-r*ttJ -t l;ttVÿ,t e*

ar: r.lf J,--âl ù, (âJ#l ü, \A a,bÀr;,;..;t -! ,:Yll Cf Üf e» r'
.U§t+:*tt U .ftÿ )J4-J é/l

ee-t ,.9sr ilb JY A te-ys t.f .rlt r) âr;+;Il ':Çy'1 \3V /
.xirl é, rU+

Ji A;rJl :i":-lr -r1l+Jt .:,lne; a-lrr J, f,§ ,c§l.l &rJ lttr f*i' r'
.â*.r- c,,1,1ç 1tr:-t e16Jl *) dll Jldrf

: JJJI+, J,tli. SEGA tâ{/ 1995-90 et3-"

;É r.rl-p, 05 ;d JÉrrôJl .''tJî oy ,) âJJIJ ê ù1 y;tt+ af; ..:rtL:-t

,K:-Yt dr'.r; ü1 .:rt"b:-llSEGA t*." z§; tyt)l Jl ot* 1990 a;- all+ g.

..rll Jrrs e- L,t -- ,-lr1 .rrJÎ, :1 b-r b aF jt5s aÿ æ ç:t-!l

rtas*iLr. lnlL, zèÀt-tc b tt -L .:Yll Ct' SEGA 1,** a{}' r:;lL;t'

*l-ÿ" -È.7UJ!t .tr J! 'Ér:)l oj-a J;-.r ;.fl ,e-§ c-;t5 t-64*t, èJl Jÿtill1
r ê r, J>\*.r â-eh,-tl oij tt.-'Il

.rti i-a:, ,.:..;9SEGA la,-,4tÿ ,€-)§.St rÉyl ;-"5 Uel ,lbr,1 I
.oriLll *'-a16Jt J;!t *.lt 'ü*À4)a;el-b' ll"ttrf r'r'-'r+ rle

rau; NINTENDO:rut+ '^§;.tt{ t .r'1 r;çi,al-l\ -f é}t 6-9 r'
.a:- 18-15 Jl o-* SEGA v"*' 1§ÿ a:- 14-08 .-ç 1., gn;Lrl cr Jl

6 Game design ..ibid page 49
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,,,".,u*.)r, ISEGA ÇJ OnfeUCaSf .:-K 6;r : J:, : ai){^.e .7tJ

flBerry.vincent . ibid page o4
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6 Genvo (Sebastien), la game design, p.86.
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6 Niclaes,line, Quand la société des loisirs rencontre la technologie, sous la
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