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 : ملخص

تهذف هزه الذساظت بلى ببشاص وبؽٍل حلي ؤن الألػاب الؤلٌتروهُت لِعذ 

ئت قهي لا ؾحر، قهي مدٍىمت باالإىظىمت الهُمُت الإىخجحها والتي لِعذ حعلُت  بشٍ

خ،  راتها لذي االإجخمؼ الػشبي االإداقظ غلى ؤـالخه وجشازه ونُمه االإخجزسة في الخاسٍ

وجادي بدعب مكهىم "سوبحر محرجىن" وظائل ظاهشة وؤخشي معخترة، ظاهشة هي 

اً ت، الدعلُت والترقُه والخممُت الىنذ وجيؽُي الز ء والهذساث الػهلُت والكٌشٍ

ومعخترة مجها ما هى مشجبي بيؽش زهاقت مىخجحها وؤقٍاسهم الؿشبُت الهذامت والتروٍج 

للػىل والعلىى الػذواوي وقعاد الأخلام، واالإعاط بالذًاهاث ووؽش الهُم الؿشبُت 

االإكعذة للأوكاُ والؽباب غلى خذ ظىاء، ومؼ ؤن هزه الذساظت نذمذ في جهاًتها 

ُاث غً يُكُت جشؼُذ اظخخذام الألػاب الؤلٌتروهُت ويُكُت الخذ مً غذ ة جىـ

 .ؤخىاسها والخدٌم في ؤقٍاسها

ت، الهُم  كلمات مفتاخية: الألػاب الؤلٌتروهُت، الأزش، الأوكاُ، الهُم الكٌشٍ

 الثهاقُت.

Abstract: 
     This study aims to clearly highlight that electronic 

games are not only an innocent entertainment, they are governed 

by the value system of their producers, which is not the same in 

the Arab society that preserves its originality, heritage and values 
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rooted in history, and performs, according to the concept of 

"Rober Merton", visible and hidden functions. It is 

entertainment, leisure, spending time and activating intelligence 

and mental and intellectual abilities, and hidden from them what 

is related to spreading the culture of their producers and their 

destructive Western ideas, promoting violence, aggressive 

behavior and corruption of morals, prejudice to religions, and 

spreading corrupt Western values to children and youth alike, 

although at the end of this study several recommendations were 

made. On how to rationalize the use of electronic games and how 

to reduce their dangers and control their ideas. 

Keywords: Electronic games, impact, children, intellectual 

values, cultural values. 

________________________ 

ذسالمؤلف المرسل:  م نىٍ   مشٍ

 مقدمة: .1

اًهذ في ؤوائل ظبػُىاث مً الهشن االإاض ي      سؾم ؤن بذاًت ؤلػاب الكُذًى 

بلا ؤجها مشث بمشاخل مخخلكت في الخىىس والاهدؽاس، لخفل خالُا بلى ًىجها ـىاغت 

ت ومخهذمت راث جإزحراث يبحرة في االإجخمؼ ظىاء مً الجاهب الترقُهي ؤو التربىي  نىٍ

الىكس ي، لخظهش بحن الخحن والآخش ـُداث مً والثهافي والخػلُمي ؤو الاحخماعي ؤو 

حمػُاث ؤو حهاث مخخلكت للاخخجاج غلى لػبت ما ؤو مدخىي ؤو لهىت وؾحرها، 

وباث مً الؽائؼ ؤن ججذ خبرا جدىانله وظائل الؤغلام غً جإزحراث حاهبُت ؤو 

ا ما  جفشقاث راث هضغاث خادة مً نبل مذمني هزه الألػاب الؤلٌتروهُت، خفىـ

مً ظلىيُاث خاوئت وؼارة وغذواهُت جازش بؽٍل يبحر غلى الكشد  ًىجش غجها

واالإجخمؼ وجازش ظلبا غلى الىكل وغهُذجه وجمُؼ ونخه، وللأظل لا ًذسى مػظم 

ا غىذما ًفاخب رلَ ظىء  ؤولُاء الأمىس مخاوش وجبػُاث هزه الألػاب خفىـ
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بلى وحىد اظخخذام مً نبل الىكل، يما ؤن ؾُاب الشنابت غلى مدلاث البُؼ ؤدي 

 ؤلػاب لها آزاس صخُت وظلىيُت وزهاقُت ظِئت غلى االإعخخذم.

وؤزبدذ الؤخفاءاث الفادسة غً بػن الجهاث الذولُت االإخخففت ؤن     

آزاس هزه الألػاب غلى صخت وظلىى الىكل جخىصع بحن الؤدمان غلى مماسظتها وبحن 

اباث االإخخلكت لأغماء الجعم، بلى ؾحر رلَ مً الآزاس الأ  خشي غلى خصفُت اـلؤ

ىما بػذ ًىم جخماغل هذاءاث وجدزًشاث االإشبحن مً  الىكل مً غذة حىاهب، وٍ

مخاوش الألػاب الؤلٌتروهُت وجإزحرها االإباؼش غلى جفشقاث الفؿاس، ونذ ؤـبدذ 

الألػاب الؤلٌتروهُت الػىُكت ؼائػت ومىدؽشة بحن الأوكاُ واالإشاههحن ختى باجذ 

هت ؾحر مباؼشة غلى ؤمشا غادًا، وهزا الاهدؽاس ح ػل خىشها ًضداد لأجها جدث بىشٍ

الػىل، ورلَ هاجج في مػظم الأخُان غً ؾُاب الخام للىالذًً وغذم مخابػت الآباء 

لأبىائهم، وسؾم ًىن هزه الألػاب خُالُت وؾحر خهُهُت بلا ؤهه مً العهل الصلي 

مًٌ للىكل ؤن ًه ىم بما ٌؽاء بحن الػالم الخهُهي والػالم الاقتراض ي للػبت، وٍ

ؤزىاء اللػب بهزا الىىع مً الألػاب دون ؤن ٌؽػش بإهه خاسج الػالم الاقتراض ي وهىا 

ًٌمً الصىش الخهُهي، وقُما ًلي ظيخىشم بلى الػذًذ مً الخإزحراث التي جدذثها 

الألػاب الؤلٌتروهُت ظىاء بًجابُاتها ؤو ظلبُاتها ؤو الألشاس التي جيخج غً مماسظتها، 

محن الصىحرة التي جدخىحها وؤزش هزه الألػاب الؤلٌتروهُت غلى الجىاهب وؤًما االإما

ت والػهلُت والثهاقُت للىكل، مؼ جىلُذ ؤهمُت ودوس الأظشة واالإجخمؼ في  الكٌشٍ

جىحُه الىكل هدى الخكٌحر العىي والعلىى الصخُذ جكادًا لعلبُاث ومخاوش 

 الخفىس  ى خهُهت هزاوللىنىف غل رلَ ؤحل ومًمماسظت الألػاب الؤلٌتروهُت، 

ما هي الاوعكاسات الفكرية والثقافية  الخالُت: البدثُت االإؽٍلت بىشح نمىا

 لاستخدام الألعاب الإلكتروهية وثأثيرها على مرخلة الطفىلة؟

 فرضيات الدراسة:

ت والػهلُت للىكل. -  جإزش مماسظت الألػاب الؤلٌتروهُت غلى الجىاهب الكٌشٍ
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الثهاقُت االإدخىاة في الألػاب الؤلٌتروهُت غلى هىاى اوػٍاظاث يبحرة للهُم  -

 زهاقت وظلىى الىكل.

ت بدخت حعخخذم االإىهج  مىهج الدراسة:  الذساظت التي بحن ؤًذًىا دساظت هظشٍ

كي في جىاوُ حىاهب جإزحر الخٌىىلىحُا الخذًثت غلى الثهاقاث االإدلُت الإشخلت  الىـ

ت  الىكىلت ؤي جإزحر جٌىىلىحُا الألػاب الؤلٌتروهُت غلى الهُم الثهاقُت والكٌشٍ

ا ؤزشها غلى نُم وؤقٍاس ومػخهذاث وزهاقت الىكل.  الػشبُت، خفىـ

 جخمثل ؤهذاف الذساظت قُما ًلي:أهداف الدراسة: 

مػشقت اوػٍاظاث مماسظت الألػاب الؤلٌتروهُت الأحىبُت الفىؼ غلى ؤقٍاس  -

 ومػخهذاث الىكل.

هُت غلى الهذساث الػهلُت جدذًذ مذي جإزحر اظخخذام الألػاب الؤلٌترو -

ت للىكل.   والزهىُت والكٌشٍ

 . أثر الألعاب الإلكتروهية على المستىي الفكري 2

نذ ظهش مً خلاُ الأبدار االإخخلكت ؤن الألػاب الؤلٌتروهُت جازش في     

حىاهب غذة مً خصفُت الىكل وظماجه الاحخماغُت الخىاـلُت، قمثلا ؤؼاس 

زه في هزا االإىلىع بلى ظماث حُل الألػاب مً خلاُ ؤبدا 3002"حشوط" ظىت 

الؤلٌتروهُت )حُل الذًجُخاُ وهم االإعخخذمىن لٍل ما هى سنمي وبلٌترووي 

اًلألػاب الؤلٌتروهُت والؤهترهِذ والهاجل الىهاُ(، بن الألػاب الؤلٌتروهُت هي 

اث االإىاهج ؤو  غباسة غً ؤدواث ًمًٌ جهذًمها بعهىلت في االإذاسط لخػلُم مدخىٍ

ل بلى اظتراجُجُاث ومخىىاث حذًذة للمخػلمحن، وهي مً وظائل دمج الخ ىـ

الأوكاُ في غالم الخٌىىلىحُا، وهزا ٌػني الخدىُ مً زهاقت مبيُت ومتريضة غلى 

الٌخاب قهي بلى زهاقت مبيُت غلى وظائي مخػذدة حذًذة، وبحن ؤن اظخخذام مثل 

ى الشصفُت الاحخماغُت هزه الألػاب لا ًازش قهي غلى الخػلم بل ؤًما ًازش غل

للىكل مً خلاُ ما ًخلهاه مً مممىن في اللػبت ومً خلاُ جكاغله مؼ سقهائه في 
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ؤزىاء اللػب، وجازش ؤًما غلى همى الىكل وجىىس جكٌحره، ولهزا مً االإهم ؤن هإخز 

، 3000)حجاصي، جإزحراث هزه الألػاب بػحن الاغخباس غىذ الخخىُي للخػلُم، 

ؤن هزه الخإزحراث للألػاب  3002ونذ ؤوضح حشوط ظىت  (32ـكدت 

الؤلٌتروهُت ًمًٌ ؤن جظهش مً خلاُ زماوي ظماث مهمت ًخفل بها ؤوكاُ 

اًلخالي:  الألػاب الؤلٌتروهُت وهي 

 The Speedسرعة الفهم والتعلم وسرعة إهجاز المهام  1.2

الخفىُ غلحها هزه الأًام هي ؤغظم مما جم بن يمُت االإػلىماث التي جم      

الخفىُ غلُه ظابها خلاُ غذة نشون قجُل الذًجُخاُ خبراث جكىم ما جم 

للأحُاُ العابهت، خُث جهذم االإػلىماث للمشاهو بعشغت غالُت مً خلاُ 

الخاظىب والأهترهِذ، ولزلَ ًجب غلى االإشبحن مشاغاة رلَ وجهذًم االإػلىماث لهم 

اهذ جهذم في العابو وبىشم جداًي حػذد الخىاط، ولزلَ بؽٍل ؤظشع مما ً

ٌشجؼ االإػلمىن غلى اظخخذام الألػاب الؤلٌتروهُت في الخػلُم لأن هزا ًخىاقو مؼ 

 ظشغت الكهم والخػلم التي ًخفل بها ؤوكاُ الذًجُخاُ.

 Parallelة المعالجة المتىازية في مقابل المعالجة الخطي 2.2

processing versus linear processing  

ً غلى ؤن        بن الٌثحر مً الآباء ًىذهؽىن غىذما ًشون ؤبىاءهم نادسٍ

ىن ؤو ًخابػىن خصق  ًادوا واحباتهم البُدُت وفي راث الىنذ ٌؽاهذون الخلُكضٍ

ت التي جخىلب الاهدباه  ًخدذر، قلجُل الذًجُخاُ مهذسة صائذة غلى االإػالجت االإخىاصٍ

واخذ، ومثاُ رلَ غىذما ًٍىن هىاى مزٌؼ ًهشؤ الأخباس والتريحز غلى مهمخحن في آن 

ظهش غلى الؽاؼت ؼشٍي الأخباس ؤظكل الؽاؼت وغلى االإؽاهذ مخابػت الخذزحن  وٍ

مػا، ونذ وحذ "حشوط" في ؤبدازه ؤن وكل الذًجُخاُ ًهىم بػذة مهماث في آن 

اًللػب بالعُاسة ؤو الشظم مؼ الخدذر بالهاجل الىهاُ ؤو الذساظت لا  مخدان واخذ 

ما ؤو ؤهه ًهىم بإداء الىاحباث البُدُت مؼ جكدق مىانؼ الأهترهِذ، قالٌباس نذ 
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ت بِىما ؤوكاُ الذًجُخاُ  ًجذون ـػىبت في التريحز غلى االإهام االإضدوحت االإخىاصٍ

 ًهىمىن بزلَ بعهىلت.

 Connectivityالتىاصلية والاهفتاح  3.2

ري جىاـل احخماعي  ٌؽحر حشوط بلى ؤن حُل الذًجُخاُ ًىمى في غالم

ؼ، قلزلَ وكل الذًجُخاُ ًخىاـل مؼ الأخذار التي ججشي في  زهافي يبحر وظشَ

ىلؼ غلى الأخذار االإخػذدة التي جدذر في آن واخذ،  مىانؼ بػُذة غىه في الػالم وٍ

ً ولِغ الػضلت  مما ًىمي الخىاـل والخكاغل الاحخماعي مؼ الخذر ومؼ الآخشٍ

الم، ولهزا العبب قةن ؤوكاُ الذًجُخاُ ًمُلىن هدى والاههىاع غما ًجشي في الػ

الىظش بلى االإؽٌلاث مً صواًا مخخلكت ولذحهم الهذسة غلى الخكٌحر االإدؽػب وهى هىع 

  (Gros, 2003) مً الخكٌحر الؤبذاعي.

 Active versus Passiveاليشاط والحيىية في مقابل السلبية  4.2

هِذ ًادي بلى مماسظت خبرة وحذ "حشوط" ؤن اظخخذام الخاظىب والؤهتر 

خىنؼ مً  اًالإدادزت واالإشاظلت والبدث غً االإػلىمت وحمػها وجدلُلها، وٍ وؽىت 

اظخخذام الأوكاُ واالإشاههحن للألػاب الؤلٌتروهُت هخائج قىسٍت يإن ًفبدىا ؤيثر 

جها في ؤرهاجهم وؤيثر داقػُت  ت وؤيثر نذسة غلى الخهاه االإػلىمت وجخضٍ وؽاوا وخُىٍ

ووقها لبروعٍي قهى ًهىُ بهىا هشي ؤن حُل الذًجُخاُ ؤنل حعامدا للخػلم، 

و االإدالشة ؤو مً وشم الخػلُم  وجىاقها مؼ مىانل الخػلُم التي جهذم غً وشٍ

 (37، ـكدت 3000)حجاصي، الخهلُذًت لأهه حػىد اليؽاه والخكاغلُت. 

 Orientation towards problemالتىجه هدى خل المشكلات  5.2

solving 

ادة الخإيُذ غلى الخػلم االإبني غلى  ًايذ "حشوط" ؤهه لِغ معخؿشبا صٍ

 ، ل بلى الأؼُاء والخلىُ االإؽٌلاث لأن حُل الذًجُخاُ حػلم غذة وشم للخىـ

ل بلى  قالألػاب الؤلٌتروهُت حعاغذ غلى الخخىُي واالإشاحػت للػمل ومداولت الخىـ
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ذ  خلىُ واالإىاصهت بُجها، وؤخُاها اظخػماُ االإداولت والصىإ لخل االإؽٌلاث وهزا ًضٍ

مً ؤهمُت دوس االإػلم في حشجُؼ الخكٌحر بإهىاغه االإخخلكت، وحشجُؼ اظخخذام 

اظتراجُجُاث الخخىُي واظتراجُجُاث خل االإؽٍلت، وهزا الخىحه هدى خل 

ث الُىمُت بالإلاقت االإؽٌلاث هى ما هفبى بلُه في الخُاة الىانػُت الإىاحهت االإؽٌلا 

بلى ؤن جىمُت الهذسة غلى خل االإؽٌلاث جىمي الهذسة غلى الخكٌحر الؤبذاعي والخل 

الؤبذاعي للمؽٌلاث التي ًىاحهها الػفش، وخاـت ما جىاحهه مجخمػاجىا الػشبُت 

 مً جدذًاث.

  Immediate reward الرغبة في المكافأة الفىرية 6.2

الإػلمحن هى في ؤن ًكهمىا الأهمُت الٌبحرة ًهىُ بشوعٍي: "بن الخدذي ؤمام ا

للمٍاقإة الكىسٍت لذي ؤوكاُ الذًجُخاُ وؤن ًجذوا وشنا لخهذًم مٍاقأث مهمت 

راث مػنى للأوكاُ بذلا مً جهذًم الأؼُاء التي جٍافئ الػمل في االإذي البػُذ"، ونذ 

وكاُ ؤوضح حشوط ؤن االإخػلمحن دائما ما ٌعإلىن غً ؤهمُت وقائذة ما ًخػلمه الأ 

ذ ؤن ٌػشف الىدُجت الخالُت الإا ًخػلم  جظهش غلى االإذي البػُذ، ولًٌ االإخػلم ًشٍ

ولِغ بالمشوسة االإىكػت االإادًت بل ًدخاج لخىبُو ما حػلمه، قالىلاب ًدخاحىن 

ؤمىسا خهُهُت وانػُت وهزا جإحى مً خلاُ ما حػلمىه مً ؤلػاب بلٌتروهُت خُث 

 (Prensky ،3000)الخؿزًت الشاحػت الكىسٍت. جهذم االإٍاقإة الكىسٍت والخىبُو و 

  Fantasyثىمية الخيال  7.2

ؤوضح "حشوط" بلى ؤهه "ومً خلاُ الشحىع بلى مػظم ؤلػاب الخاظىب 

والكُذًى الىاجخت والأقلام والشواًاث التي جهشؤ مً نبل االإشاههحن الُىم، قةهه جهشس 

ؤن الصُاُ هى االإكخاح الأظاس ي لخكٌحر االإشاههحن الُىم وهي الأظاط للخكٌحر الػلمي 

ُاُ مً االإدخمل ؤجها خجػذ وحشجؼ مً االإىخج"، ولشبما ؤن ظاهشة الاهخمام بالص

)حجاصي، خلاُ الخٌىىلىحُا لخىمُت نذساث الخكٌحر الػلمي والؤبذاعي لذي الأوكاُ. 

 (37، ـكدت 3000
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 A Positive view ofثكىيً الىظرة الإًجابية هدى التكىىلىجيا  8.2

Technology  

هما مؼ اظخخذام الخٌىىلىحُا في خُاجه قالىظائل بن الجُل الجذًذ      

الخٌىىلىحُت مإلىقت لذحهم وهظشجه هدىها بًجابُت ورلَ بخلاف الٌباس الزًً 

ل ؤًما بلى ؤن الكشوم بحن  ًخخلل اججاههم هدىها يما اظخيخج حشوط، وجىـ

الأوكاُ واالإشاههحن في اظخػماُ الخٌىىلىحُا هى في ؤهىاع الخٌىىلىحُا التي 

ذمىجها ويمُت ما ًفشقىهه مً ونذ في الخكاغل مػها، وفي هزا العُام ظهش ٌعخخ

ؤن الذساظاث الصاـت بالجيغ بهزا الؽإن لها غلانت باالإىلىع خُث جظهش بػن 

الكشوم بحن الزًىس والؤهار، قبخفىؿ ؤلػاب الذًجُخاُ ًىحذ جكمُل يبحر لذي 

اًة واهخمام ؤنل بإلػاب الذًج الُت وراث الخشيت الؤهار هدى ؤلػاب االإدا ُخاُ الشٍ

، ـكدت 3000)حجاصي،  الٌبحرة )ؤلػاب الأيؽً( التي جثحر الزًىس بؽٍل ؤيبر.

37) 

  Intellectual & Cognitive Developmentالىمى العقلي والمعرفي  9.2

غلى ؤجها مفذس ًىظش الآباء واالإػلمىن بذسحت غالُت بلى الألػاب الؤلٌتروهُت 

هت  للخػلم االإػشفي واللؿىي للأوكاُ ووظُلت لخيؽُي ظلىى خل االإؽٌلاث، ووشٍ

لخدعحن الأداء وقها الإػلىماث الخؿزًت الشاحػت التي جضودهم هزه الألػاب بها 

اً ؤيبر لخإزحر الألػاب  بذي االإػلمىن بدٌم مهىتهم بدسا ووظُلت جثهُكُت مهمت، وٍ

هلي غىذ الأوكاُ خُث بن الألػاب الؤلٌتروهُت ًمًٌ ؤن الؤلٌتروهُت في الجاهب الػ

جخممً الكهم والخدلُل لٌُكُت غمل الأؼُاء والأسنام، وحؽخمل غلى مهاساث التريحز 

واظتراجُجُاث خل االإؽٌلاث واظتراجُجُاث غهلُت مخػذدة وهي مخىنؼ ؤن لذحها 

اًلخخىُي واالإهاسهت م ومهاساث  الهذسة غلى جىمُت مهاساث الخكٌحر االإخخلكت  والخهىٍ

هت  الؤبذاع ومهاساث الخىظُم، يما حػضص الخكٌحر بإهىاغه برا ما مىسظذ بىشٍ

مىظمت مذسوظت مخىىا لها معبها، قالألػاب الؤلٌتروهُت ؤداة زهاقُت مهمت 
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للأوكاُ ووظُلت مً وظائل اللػب والخػلم، ولٍي جٍىن هزه الألػاب ؤداة زهاقُت 

ه هزه  لىهل مٍىهاث الثهاقت للأوكاُ قةن هزا سهً باالإممىن الثهافي الزي جدىٍ

هت التي جضاوُ بها، بلاقت بلى ؤن للألػاب  الألػاب وبالؿاًت االإيؽىدة مجها وبالىشٍ

، 3000)حجاصي،  الؤلٌتروهُت الهذسة غلى الخإزحر غلى جشجِب دماؽ الىكل واالإشاهو.

 (47ـكدت 

ومً ؤحل جهص ي ؤزش مماسظت اللػب الؤلٌترووي غلى الىمى وفي هزا الفذد 

االإػشفي والػهلي ظيؽحر بلى بػن الذساظاث في هزا االإجاُ االإػشفي، يمداولت "لُبر 

التي هذقذ بلى دساظت جإزحر الألػاب الؤلٌتروهُت  & Malone  Lepperومالىن 

شخلت وكلا ووكلت في االإ 073غلى الجىاهب االإػشقُت لذي غُىت جٍىهذ مً 

ذ مً اهخمام الىكل  االإخىظي، وؤظهشث هخائج الذساظت ؤن الألػاب الؤلٌتروهُت جضٍ

باالإػلىماث الخٌىىلىحُت وجدعً داقػُت االإخػلم للخػلم بدُث جشقؼ وعبت بنباله 

ادة  غلى غملُت الخػلم، وؤؼاسث بلى ؤن الألػاب الؤلٌتروهُت لا ًهخفش جإزحرها غلى صٍ

ما حعهل غملُت الخػلم وحػمل غلى جىحُه الخػلم معخىي الاهدباه البفشي وبه

الزاحي، وحعاغذ الكشد غلى الؤبذاع والابخٍاس لأن قهمه لهىاهحن اللػبت ونذسجه غلى 

، Lepper) حؿُحرها والخلاغب بها ٌعاغذه غلى جىمُت مهاساث الخكٌحر الػلُا.

0553) 

باظخهفاء  3003وفي دساظت غشبُت هادسة نامذ بها "مها الشخشوسي" ظىت 

ؤزش مماسظت الألػاب الؤلٌتروهُت غلى الػملُاث االإػشقُت )الاهدباه والؤدساى والخخُل 

اًء الاهكػالي لذي ؤوكاُ االإشخلت االإخىظىت في الأسدن،  والخزيش وخل االإؽٍلت( والز

لذساظت مً ولبت الفل الصامغ الابخذائي ولخدهُو هزا الهذف جم اخخُاس ؤقشاد ا

بُت غذد ؤقشادها  37رًىسا وبهازا وبلـ غذد  والبا ووالبت نعمىا بلى مجمىغت ججشٍ

والبا ووالبت نعمذ بلى مجمىغخحن قشغُخحن: مجمىغت جلػب ؤلػاب مىحهت  27

 25ومجمىغت ؤخشي جلػب ؤلػاب ؾحر مىحهت، ومجمىغت لابىت بلـ غذد اقشادها 
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ت الأولى جممىذ ؤلػابا والبا ووا تي ؤلػاب بلٌتروهُت البىاسٍ لبت، وجم بغذاد بىاسٍ

بُت بىىغحها  ت الثاهُت ؤلػابا ؾحر مىحهت، وماسظذ االإجمىغت الخجشٍ مىحهت والبىاسٍ

رًىسا وبهازا هزه الألػاب ولهُاط ؤزش الألػاب الؤلٌتروهُت جم جىبُو مهُاط 

اًء الاهكػالي.ل Bar-Onؤون -الػملُاث االإػشقُت ومهُاط باس  لز

وؤظهشث هخائج الذساظت وحىد قشوم راث دلالت بخفائُت غلى مهُاط 

الػملُاث االإػشقُت الٌلي بحن االإخىظىاث الخعابُت البػذًت االإػذلت جبػا الإخؿحر 

االإجمىغت ولفالح االإجمىغت االإىحهت، يما ظهش ؤن هىاى قشونا راث دلالت 

ث الأداء البػذي االإػذُ جبػا للخكاغل بخفائُت غلى بػذ اجخار الهشاس بحن مخىظىا

بحن االإجمىغت والجيغ لفالح رًىس االإجمىغت ؾحر االإىحهت، يما يؽكذ هزه 

ؤون -الذساظت غً وحىد قشوم راث دلالت بخفائُت في الذسحاث غلى مهُاط باس

ذ الذساظت بةغىاء هىع  اًء الاهكػالي الٌلي لفالح االإجمىغت ؾحر االإىحهت، وؤوـ للز

ت  للأوكاُ في اخخُاس الألػاب الؤلٌتروهُت وجخفُق ونذ مً خفق مً الخشٍ

 (07، ـكدت 3003)الشخشوسي،  الخاظىب للػب بالألػاب الؤلٌتروهُت االإىخهاة.

 . أثر الألعاب الإلكتروهية على المستىي الثقافي3

ؤغماُ الػىل في  بن اهدؽاس الألػاب الؤلٌتروهُت نذ ٌعاغذ غلى اهدؽاس 

ذ في االإؽاحشاث ؤو غىكا  اًن غىكا حعذًا ًخمثل بؽٍل ـشٍ مجخمػاجىا ظىاء 

ؤخلانُا ًظهش جإزحره في سقن الدعامذ وغذم جهبل الاغخزاس، وجشظُخ سوح الخمشد 

والاههلاب غلى ًل الهُم الخهلُذًت واالإشحػُاث الاحخماغُت العائذة وخاـت 

لت مشحػُت وولاًت الأهل داخل الأظشة ، قمؼ اظخمشاس اللػب الػىُل لعاغاث وىٍ

ًخػىد الىكل غلى همي العلىى الػذواوي والخكٌحر بؽٍل غذواوي ججاه ؤي مؽٍلت 

جىاحهه، بر جلبي هزه الألػاب سؾبت الىكل واالإشاهو في الؽػىس بالبىىلت والهىة 

مت الػذو، وجضسع قُه مُىلا غىُكت وجيخهل مػه مً ال ػالم الصاسنت والهذسة غلى هضٍ

الاقتراض ي بلى الىانؼ الخُاحي، ولا ًخكى ؤن ما جضسغه هزه الألػاب مً الهُم 
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اًلصىف مً الؤظلام وبهٍاس  الػهائذًت والأخلانُت والعلىيُت في هكىط ؤحُالىا 

الصالو والسخش والؽػىرة وزهاقت الجيغ االإدشم والتروٍج للفهُىهُت وغباد 

حخماعي والثهافي ًجب الخيبه له الؽُىان وؾحرها، ٌؽٍل خىشا غلى الأمً الا 

ومػالجخه، وبلاقت بلى ما جهذم مً ظلبُاث وبًجابُاث للألػاب الؤلٌتروهُت قةن 

 االإمامحن الثهاقُت لا جهل خىىسة غً االإمامحن الأخشي الػذواهُت والعلىيُت.

 (2-3، الفكداث 3007)للذساظاث، 

 في الألعاب الإلكتروهية الصىر الىمطية 1.3

 ثمثيل الىىع الاجتماعي 1.1.3

جىاولذ دساظاث غذًذة جمثُل الىىع الاحخماعي والخمثُل الػشقي في ؤلػاب 

ت للػبت، وؤولى هزه الذساظاث التي  الكُذًى دون ؤخز في الاغخباس االإلائمت الػمشٍ

ذ غلى ًذ بشاون وححرو ظىت  كُذًى جىاولذ مدخىي مىفاث ؤلػاب ال 0545ؤحشٍ

االإؽهىسة خلاُ ؤواخش الثماهِىاث، وؤؼاسث الىخائج بلى ؤن خصفُاث الزًىس قانذ 

لذ الذساظاث التي جىاولذ  20بلى  00غذدا خصفُاث الؤهار بيعبت  بمئت، وجىـ

الخفيُكاث بلى هخائج ممازلت خُث قام الزًىس الؤهار غذدا في ًل مً الشصفُاث 

بلى ؤن جمثُل الؤهار في ؤلػاب الكُذًى صاد الشئِعُت والكشغُت، لًٌ ججذس الؤؼاسة 

ً بر ريش "هاهىجش ووىمعىن" في  بفىسة سهُبت مىز زماهِىاث الهشن الػؽشٍ

باالإئت مً ؤلػاب الكُذًى جممىذ خصفُاث  45مثلا ؤن  3007دساظتهما ظىت 

باالإئت مً ؤلػاب الكُذًى جممىذ خصفُاث بهار  73رًىس ًمًٌ جهمفها و

خلاُ ؤخذار اللػبت ظلذ الؤهار ؤنلُت خُث مثلً ؤنل مً  ًمًٌ جهمفها، بلا ؤهه

باالإئت مً ًل الشصفُاث االإخاخت في ؤخذار اللػبت، ومالذ خصفُاث الؤهار  30

في الذساظاث بلى الظهىس في ـىسة خصفُاث حاهبُت وؾحر مؽاسيت في الأخذار 

وخصفُاث قخُاث في وسوت وضخاًا للػىل، يزلَ بُيذ ؤبدار ؤخشي ؤن 

اًهذ ؤيثر مُلا بمهذاس المػل للمؽاسيت وبمهذاس ؤسبػت  خصفُاث الؤهار 



 قويدرمريم 

     

ؤلػاف لخهذًم الشغاًت مً خصفُاث الزًىس، وغىذما ًشد ظلىى بحن خصفُاث 

اًهذ الؤهار هي التي اظخدىرث غلى الفكاث الزًىسٍت ولِغ الػٌغ،  الجيعحن 

)يحرػ،  ومالذ خصفُاث الزًىس بلى الاجفاف بالػذواهُت والػىل الصالفحن.

 (077، ـكدت 3005

 التمثيل العرقي 2.1.3

ؤما قُما ًخػلو بالأغشام قةن الؿالبُت الٍاسخت مً الشصفُاث التي جظهش 

هُت  ىُ الؤقشٍ في ؤلػاب الكُذًى مً البُن خُث بُيذ دساظاث ؤخشي ؤن روي اـلأ

ذ بالٍاد غلى  باالإئت  5باالإئت و 3الشصفُاث، وما بحن باالإئت مً  30مثلى وعبت جضٍ

حن و باالإئت مً ؤـىُ لاجُيُت، وؾاب العٍان  2-3مً الشصفُاث مً الآظُىٍ

اًهىا في  با غً ؤلػاب الكُذًى، وغىذما جممىذ الألػاب الأنلُاث  لُىن جهشٍ اـلأ

اًن مػظم  الُحن ونىاع الىشم والطخاًا واالإجشمحن، وفي االإهابل  الأؾلب مً الشٍ

 (077، ـكدت 3005)يحرػ،  لػاب الكُذًى مً البُن.ؤبىاُ ؤ

 التمثيل الجسدي 3.1.3

غادة ما جفىس الؤهار في ؤلػاب الكُذًى بجعم سؼُو ًخمحز بٌبر الثذي 

ؿش الصفش خُث حػذ "لاسا يشوقذ" مً ظلعلت "هابؾ الهبىس" و"ساًً" مً  وـ

غلى هزه الهُئت، ووحذ "بِعلي وظخاهذلي" في دساظتهما ظلعلت "بلىد ساًً" ؤمثلت 

وعاء في الألػاب االإفىكت للأقشاد بذءا مً ظً  00مً ؤـل  3ؤن  3003ظىت 

العابػت غؽشة وما ًهشب مً هفل اليعاء في الألػاب االإفىكت باغخباسها مىاظبت 

اًن  لذحها للمشاههحن )ؤي الألػاب االإىص ى بها لليؾء بذءا مً ظً الثالثت غؽش( 

ؤزذاء يبحرة بؽٍل ؾحر وانعي، واالإثحر للذهؽت ؤن ما ًهشب مً زلث الشصفُاث 

اليعائُت في الألػاب االإفىكت لجمُؼ الأغماس )ؤي الألػاب االإىص ى بها لليؾء بذءا 

اًن الأنل في الظهىس هىغا ما هُئت  7مً ظىت  كذ بإجها مثحرة، و ظىىاث( وـ

لُيؾ" راث االإلابغ الهلُلت في  الجعم الؽذًذ الىداقت مثل خصفُت "يِس ي



 ممارسة الألعاب الإلكتروهية وأثرها على المستىي الفكري والثقافي لدي الأطفال

     

اًهذ هُئت حعم الشصفُاث الزًىس ؤيثر احعانا 2لػبت "حُخاس هحرو  "، في االإهابل 

مؼ الجعم الفحي، مؼ رلَ ـىس ؤيثر مً زلث خصفُاث الزًىس ؤمثر احعانا مؼ 

الجعم الفحي، مؼ رلَ ـىس ؤيثر مً زلث خصفُاث الزًىس بهُئت حعم 

 (073، ـكدت 3005)يحرػ،  مكشوت الػملاث.

 التمثيل السلىكي المىدرف 4.1.3

ًمًٌ الػثىس غلى مػلىماث غً وحىد واظخخذام مىاد مخذسة ناهىهُت ؤو 

اف التي جظهش غلى الجضء الصلكي مً غلبت  مدظىسة يجضء مً مدخىي الأوـ

االإذسج غلى لػبت "ظشنت الٌبري ؤلػاب الكُذًى، غلى ظبُل االإثاُ ٌؽخمل االإدخىي 

" غلى غباسة "اظخخذام مخذساث ويدىلُاث" في الىانؼ، بر حعمذ 7للعُاساث 

مماسظت الألػاب للاغبحن بؽشب الٌدىُ والهُادة وهم جدذ جإزحر الٌدىُ )وجظهش 

خجىلىن بشصفُاث جذخً  اللػبت الشئٍت االإؽىؼت الىاججت غً هزا الىلؼ( وٍ

جىاها، وغلى الشؾ م مً دخىُ االإخذساث بلى مدخىي ؤخذار ؤلػاب الكُذًى االإاسٍ

قةجها هادسا بن خذزذ ما جظهش في ؤلػاب الكُذًى االإفىكت لجمُؼ الأغماس، ووقها 

باالإئت مً ؤلػاب الكُذًى االإفىكت  3الإجلغ جفيُل البرمجُاث الترقحهُت قةن 

اظبت لأنل باالإئت مً االإفىكت ؾحر مى 7و 3000باغخباسها مىاظبت للمشاههحن غام 

جفىس حػاوي االإخذساث، ومؼ رلَ ؤظهش بدث خذًث ؤن  3007غام في  03مً 

اف للمدخىي جزيش اظخخذام  جفيُكاث االإجلغ جكؽل دوما في بدساج ؤوـ

االإخذساث في ؤلػاب الكُذًى التي جفىس قػلُا هزا العلىى، هزا وحؽحر الىخائج مً 

باالإئت  07اث والخبـ ظهش في دساظخحن خذًثخحن بلى ؤن حػاوي الٌدىلُاث واالإخذس 

باالإئت مً االإفىكت  74مً ؤلػاب الكُذًى االإفىكت باغخباسها مىاظبت للمشاههحن و

اث ؤلػاب الكُذًى جظهش الفىسة  03الإً جخىى  غاما، وبهزا قةن ؤؾلب مدخىٍ

ذ، وجمُل بلى  ذ وجخػاوى ما جشٍ الىمىُت للبىل غلى ؤهه خصفُت جكػل ما جشٍ

خترام الهىاهحن باظخػمالها لٍل الىظائل والامٍاهُاث الاهدشاف والاحشام وا
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، ـكدت 3005)يحرػ،  االإمىىغت مً حػاوي االإمىىغاث والخػذي غلى االإدظىساث.

055) 

 التمثيل الجيس ي  5.1.3

غلى الػٌغ مً ؤلػاب الكُذًى االإخففت للأوكاُ جهذم ؤلػاب الكُذًى 

للمشاههحن والٌباس )التي جدمل جفيُل مىاظب للمشاههحن ؤو ؾحر االإخففت 

غاما( الٌثحر مً الشصفُاث اليعائُت االإفىسة مً مىظىس  03مىاظب لأنل مً 

حيس ي، غلى ظبُل االإثاُ في ظلعلت ؤلػاب ظشنت يبري للعُاساث جفىس اليعاء 

الأسجح  لاظُما االإىخمُاث بلى ؤنلُاث غشنُت يػاهشاث جشجذي جلَ اليعاء غلى

اًؼكت للؿاًت جظهش الزساغحن والبىً والهذمحن وؤحضاء مً الفذس، هجذ  ملابغ 

با مً الشصفُاث اليعائُت االإهُمت جشجذي بما نىػت  70مثلا ؤن  باالإئت جهشٍ

ا للعباخت، ونذ وحذث  ملابغ قىنُت جٌؽل غً الفذس ؤو الزساغحن والبىً ؤو صٍ

شهً باالإئت مً الشصف 30دساظت ؤخشي مىكفلت ؤن  ُاث اليعائُت االإبالـ في جفىٍ

باالإئت غً  4بلى  3حيعُا يؽكً غً مىىهت الصفش، في خحن يؽكذ وعبت 

اًملا و  03ؤو ماخشتهً )ؤلػاب جدمل جفيُل ؾحر مىاظب لأنل مً /ـذسهً 

ظىت(، ؤما الشصفُاث اليعائُت الاقترالُت في الألػاب االإفىكت لجمُؼ الأغماس 

باالإئت مجهً ًشجذًً ملابغ  23ابػا حيعُا ؤنل قةن قػلى الشؾم مً ًىجها جدمل و

اث حضئُا، غلى الجاهب الآخش جمُل الشصفُاث الزًىسٍت بلى  اًؼكت ؤو يً غاسٍ

اًؼكت بمػذُ ًبلـ هفل مػذُ الشصفُاث اليعائُت، وفي يثحر  اسجذاء ملابغ 

مً الأخُان ًٍىن بظهاس الشحاُ لأحعادهم بؿشك غشك غملاتهم االإبالـ في 

وغلى هدى ممازل لىخظذ مىلىغاث حيعُت مثل الػشي الجضئي، الخىاس  حجمها،

الجيس ي، العلىى الجيس ي في غذد يبحر مً الألػاب التي جدمل جفيُل مىاظب 

 باالإئت غلى الترجِب(. 27باالإئت و 33غاما ) 03للمشاههحن وؾحر مىاظب لأنل مً 

 (332-333، الفكداث 3005)يحرػ، 
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 التمثيل العدواوي 6.1.3

ن هزه الألػاب الؤلٌتروهُت نذ ؤـبدذ غاملا مهما لإؼاغت الػىل إ

( مً 
ً
وجشظُخه في هكعُت الىكل، خُث باجذ هضغت الػىل ) االإجعذ بلٌتروهُا

الجزغاث الىاؾُت واالإعُىشة غلى مجمل الألػاب الؤلٌتروهُت، والتي وحذث 

الىاظؼ مً خلاُ الٍىمبُىجش ودوسه االإىدؽشة بٌثرة في ؼُىغها وسواحها ومجالها 

مجخمػىا، والتي ساخذ ججزب آلاف الأوكاُ واالإشاههحن ًل ًىم، وبرا ما هيئ لأخذ 

 
ً
ؤن ًذخل هزه الذوس قةهه لً ٌعمؼ ظىي ؤـىاث بولام الىحران الىهمُت وبػا

 
ً
و الهذف ؤسبا و وؤـىاث الأوكاُ واالإشاههحن جخػالى وهم ًداولىن جمضٍ غً وشٍ

خ واالإذاقؼ الخاظىبُت، بن هزا ًله ًكط ي بلى هضع الخعاظُت  االإعذظاث والفىاسٍ

ل المشب والؤًزاء بلى ؤمش غادي ًماسظه الٌثحرون بؽٍل غادي  ججاه الػىل وجدىٍ

ًل ًىم، وبصاء رلَ قهذ حؽبّؼ ؤوكالىا بالػىل، وجىبػىا غلى مماسظخه في غاداتهم 

ؼ ؤنشاجهم في االإدُي الاحخماعي، ومؼ بخىتهم وفي ظلىيُاتهم، وفي جفشقاتهم م

لت ًهىم بها بػن الأوكاُ،  ُّ داخل البِذ وختى مؼ ؤهكعهم في مىانل جمثُلُت مخخ

الزًً ؤؼبػذ الػاب الٍىمبُىجش هضغاتهم ومُىلهم بلى مماسظت الػىل والاغخُاد 

غلُه، خاـت بػذ ؤن ؤـبذ الػىل خالت مإلىقت في الىانؼ، ومماسظت خهُهُت 

ضا لثهاقت جى غى غلى خُاة الىكل وخُاة االإجخمؼ بؽٍل غام، مما ٌؽٍل رلَ حػضٍ

الػىل التي جبػثها الألػاب الؤلٌتروهُت في ممامُجها وجىظُػا لذائشتها ومازشاتها في 

 (07، ـكدت 3007)الٌػبي،  ظلىى الىكل.

 تروهيةالمضامين الخطيرة في الألعاب الإلك 2.3

وقُما ًلي ظيخػشك لبػن االإمامحن والهُم واالإػاسف التي جيؽشها هزه 

الألػاب والتي ًدمل ًل واخذ مجها ؤيثر مً بـذاس مؼ ريش بػن الىمارج غلى 

 رلَ:
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 إهكار الخالق وقدرثه 1.2.3

لذ خذا مً الاهدشاف ًفل بلى االإعاط  جىحذ بػن الألػاب التي وـ

كها ؤو الخػبحر  هت لا ًمًٌ وـ باالإهذظاث بل والخىاوُ غلى الزاحي الؤلهُت بىشٍ

غجها، قعبدان الله الػظُم سب الػضة والجلاُ وحػالى الله غما ًهىلىن غلىا يبحرا، 

ي ًذ الأنىي خُث ًمىث خُث ؤن الهذسة اللامخىاهُت خعب هزه الألػاب جٍىن ف

تربؼ الظالم غلى غشػ الخُاة والذًمىمت لزلَ جتزغضع الثهت  ًل خصق لػُل وٍ

همىرج غً هزه الألػاب قكي اللػبت  Sporeبالله ونذسجه غلى الصلو، ولػبت 

بت قحربحها لخفل بلى  اًة هزه ًخلو اللاغب ؤحُالا مخػذدة مً االإخلىناث الؿشٍ االإدا

اًء خاسنت، وبػذ ً مً خلاُ وعبت ر ها ًاظغ مجخمػا غبر دمج اللاغبحن الآخشٍ

الخيؽئت الاحخماغُت وهزا االإجخمؼ االإىخذ ًٍىن في ظبُل العُىشة غلى الٍىايب 

و الخشب، وبهزا ًٍىن اللاغب خالو االإخلىناث التي حعُىش غلى الٍىن  غً وشٍ

 (374)الؽمُمشي، ـكدت  لٍُىن بةمشجه.

 الترويج لىظرية دارويً 2.2.3

ت "داسوًٍ" الهالُت بإن  ٌععى ماظعى هزه الألػاب بلى جىبُو هظشٍ

ؤظاط الؤوعان هى نشد، وجشظُخها في غهىُ الأوكاُ والؽباب قُبرس ًل غمل 

بي مً ظشنت ونخل وظلم، وحػخبر لػبت  همىرج غً  Darwin The Monkeyجخشٍ

خخم  هزه الألػاب االإزًىسة قاللاغب قحها هى نشد ًجمؼ االإىص لحرجهي في االإشاجب وٍ

 اللػبت.

 ثرويج السحر والشعىذة 3.2.3

جىدؽش الصشاقت في غهىُ الأوكاُ والؽباب مما ًىلذ الاهدشاف غً      

ت السخش والؽػىرة برا اغخبرث هزه  مؽِئت الله ونذ سقمذ ًل الأدًان العماوٍ

خُث ؤن هزه  (02، ـكدت 3007)للذساظاث،  غماُ مً يبائش الزهىب،الأ 

الألػاب حؿشم اللاغب في الػالم الصشافي وجيؽش الٌكش االإجاصي يما جفىس ؤن 
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ل الؤوعان بلى  السخشة واالإؽػىرًً هم ؤغذاء الله وؤن للسخش نىي غظمى جىـ

همىرج غً هزه الألػاب بر جهىم  Harry Potterػبت مبخؿاه مً دون سنابت، ول

العلعلت الشوائُت العِىمائُت االإػشوقت "هاسي بىجاس"، وفي هزه اللػبت ًملَ اللػب 

ىحر اللاغب بمعاغذة هزه الػفا داخل  زاجه وٍ ت جإجمش بإوامشه ؤو بخػىٍ غفا سخشٍ

 اللػبت.

 ج لىمط الحياة الفردًة الأمريكيةالتروي 4.2.3

هزا الىمي الصالي مً الهىاهحن والهُىد في االإجخمؼ االإذوي جلَ الخُاة االإلُئت 

بالػمل والعهش والخكلاث واالإىظُهى والػلاناث الؿحر ؼشغُت والبػذ غً الىهىط 

الذًيُت، قُظهش همي الخُاة الكشدًت بؽٍل وبُعي وظىي في مهابل الخىهحن للذًً 

ًىشد بؽاغت الزهب مً الأرهان،  قُفبذ الؤوعان مجشد آلت قانذ للىعي مما

هي لػبت  The Simsهمىرج غً هزه الألػاب قلػبت  gtaو The Simsولػبت 

ت االإىلهت والاظخئىاط بالزهب خُث ؤن مً الأمىس االإهمت في  تهذف بلى التروٍج للخشٍ

مشاخل هزه اللػبت هي بلؿاء الذًً مً الخُاة الُىمُت ووؽش الخلزر بالزهب مؼ 

 زشه. بهماُ نبده وؤ

 ًة العالم بطريقة مخالفة للأدًانالترويج لنها 5.2.3

هت مؿاًشة غً الأخباس الذًيُت قةؼٍالُت  جظهش هزه الألػاب جهاًت الػالم بىشٍ

جهاًت الػالم ؾالبا ما جىشح في الأبدار ومٍاجب الذساظاث، لًٌ في الآوهت الأخحرة 

"، بر غملىا غلى 3003-03-30جىحه الؿشب بلى جدذًذ ونذ مػحن لجهاًت الػالم 

ت يما جىحهذ ؤلػابهم بلى وؽش جىاس ي خهُهت الىحىد وبهٍاس الله والأدً ان العماوٍ

قٌشة بهٍاس جهاًت الػالم، خُث ًٍىن الىجاة بُذ الٍائىاث الكمائُت التي ظدىهل 

الفالخحن بلى مٍان آخش الفالخحن مً الػالم الؿشبي لأجهم الهىم الزًً ٌعخدهىن 

همىرج  Space Warولػبت  Assassinالىجاة غلى خذ جكٌحرهم، خُث حػخبر لػبت 

ً هزه الألػاب قالأولى جخدذر غً دماس ؤـاب الػالم وغً اخخُاس خصق مً غ
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نبل االإخلىناث الكمائُت لُىهز الػالم بمعاغذتها، ونذ وسد في بخذي االإؽاهذ ؤن 

الٍائىاث جهىُ للاغب "غلَُ ؤن جكنى لخخلق البؽش وجفبذ بلها، ؤما الثاهُت قهي 

ش الؿحر ـالخحن مما ًذمش ًىيب لػبت خشب جذوس بحن االإخلىناث الكمائُت والبؽ

الأسك قخىذقؼ االإخلىناث الكمائُت لىهل الفالخحن بلى ًىيب آخش ختى ٌػُذوا 

 (07، ـكدت 3007)للذساظاث،  بغماس الأسك بػذ ؤن اخخلىها.

 وشر فكرة الخىف مً الإسلام 6.2.3

ت ومخمذهت ظعى بػذ الثىسة التي ؼهذتها بًشان وظهىس دو  لت بظلامُت نىٍ

ش الػالم الؤظلامي ؤهه مػهل الؤسهاب الزي  الؿشب بلى جذمحر هزه الذولت بخفىٍ

ت الػالم، وبالخالي قلابذ مً بصالخه بؽتى الىظائل، وهزا  ٌؽٍل خىشا غلى اظخمشاسٍ

ىهُت وؤقلامهم وؤلػابهم  ما ؤظهشه الؿشب في وظائلهم الؤغلامُت وبشامجهم الخلُكضٍ

ٌُت يمىىهت معتهذقت مً نبل الؤسهاب الىابؼ الخش  يُت، بر جفىس االإىىهت الأمشٍ

مً الػالم الؤظلامي الزي ٌععى بلى وؽش الصشاب، وحؽشع هزه الألػاب وؽش 

ٌُت خىُ الػالم مً ؤحل دقؼ خىش الؤسهابُحن، ولػبت   Call Ofالهىاث الأمشٍ

Duty  ولػبتSplinter  همىرج غً هزه الألػاب خُث ؤن الأولى تهذف بلى بظهاس

الصىف مً الؤظلام وؤغماله الؤسهابُت، والثاهُت قخخٍلم غً حماغت بسهابُت مً 

ٍا في ونذ مدذد، مما ًذقؼ  الػشب جدذ اظم "االإهىذظحن" حععى بلى جذمحر ؤمشٍ

و دقاعي مخفق بهذف بًهاف الػ ٌُت بلى حػُحن قشٍ اًلت الذقاع الأمشٍ ذ و

ىُ بلى سؤط االإىظمت  الخىاصلي، قُجىُ الاغبحن في مخخلل االإىاوو الػشبُت للىـ

 االإػشوف بـ "مجُذ ـادم" لُخم الهبن غلُه. 

في االإاض ي البػُذ مالذ االإجخمػاث : وشر خرافة الشريك المسيف لله 7.2.3

ت هدى خشاقت الآلهت االإخػذدة خاـت غىذ الُىهاهُحن ولًٌ قُما بػذ ؤضخذ  البؽشٍ

لصشاقت ؤمشا نذًما حذا ؾحر مخػاسف غلُه، بلا ؤن الػالم الؿشبي ظعى في الآوهت ا

ت، خُث ظعى بلى  الأخحرة بلى بلؿاء مكهىم الػبىدًت لله الىاخذ والأدًان العماوٍ
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حن،  وؽش قٌشة الذًً االإضٍل والآلهت الصشاقُت االإػشوقت في ؤظاوحر الُىهان واالإفشٍ

ولجإوا بلى الألػاب والأقلام والىزائهُاث مً  (07، ـكدت 3007للذساظاث، )

ؤحل جشوٍج هزه الكٌشة وصغضغذ الؤًمان بالله الىاخذ، هزا الأمش ًادي بلى قهذان 

الىعي ولُاع الخهُهت والدؽدذ لذي اللاغب قِؽَ في نذسة الذًً الخىخُذي 

عخإوغ بالصشاقت والأظىىسة، ولػبت  همىرج غً هزه الألػاب  God Of Warوَ

اًن هىاى بله للخشب وآخش  التي ًذُ اظمها غلى مممىجها "بله الخشب" يما لى 

ىط" الزي  للعلم وآخش للجماُ وؾحرهم والػُار بالله، وبىل هزه اللػبت هى "صٍ

قهذ صوحخه وابيخه في بخذي خشوبه لُػىد للاهخهام بلا ؤهه لا ًمحز بحن االإزهب 

خذسج في الاهخهام لُفل بلى ملٌت الآلهت والبريء، لُفحر بل ها ًدذد مفحر البؽش وٍ

خه خُث ٌػِؾ وخُذا هىاى  ػىد بلى نشٍ التي حعببذ في مهخلهم قُهط ي غلحها وَ

اء، ونذ جممىذ اللػبت الػذًذ مً مؽاهذ الهخل الػىُكت  هادما غلى نخل الأبشٍ

 بالإلاقت بلى االإؽاهذ الؿحر ؤخلانُت.

جذقؼ هزه الألػاب الؤلٌتروهُت اللاغب بلى : لغير الأخلاقيةثرويج الأعمال ا 8.2.3

ججاهل الهُم الأخلانُت قُدىاس ى نبذ الزهب غىذ الخىحه هدى بؼباع خاحاجه وقها 

للثهاقاث الؿشبُت، التي جخجاهل الذًً واالإػاسف الؤلهُت قُخجشد بزلَ الاوعان مً 

اًلشجاغت واخترام الؿحر واالإهاومت والشوابي الػائلُت، يما ًخكش ى  الهُم الؤًجابُت 

الكعاد والدعلي غلى الؿحر مً دون وحه خو بلاقت بلى العشنت العهلت 

والاهدلاُ الأخلاقي والجيس ي ووؽش الٌزب والخداًل، ونذ ًخخز اللاغب مً 

التي GTA خصفُاث اللػبت الىمىرج والهذوة ًلػبت العشنت الٌبري للعُاساث 

ى ًل ما ظبو ريشه وؤيثر مً حػخبر همىرج لهزا الىىع مً الألػاب التي جدخىي غل

 رلَ مً الأغماُ الؿحر ؤخلانُت. 

ظهشث االإاظىهُت في مفش ظابها وبػذها : الترويج للصهيىهية والماسىهية 9.2.3

وفي مػخهذاث الحهىد ظهشث لاخها في ؤوسوبا وحؽٍلذ بػذها الجماغاث االإاظىهُت 
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الكشدًت في الػالم لخىدؽش في مػظم االإىاوو غاالإُا، قإضخذ غىىاها لٌعب الهذسة 

ٍا، )للذساظاث،  خُث اهدؽش بعاه الٌكش هزا خاـت مؼ جإظِغ دولت ؤمشٍ

قإـبدذ االإاظىهُت حضء مهما للتروٍج لها في الأقلام  (07، ـكدت 3007

والألػاب والىزائهُاث قبدىا هشي ؼػاساث وههىػ االإاظىهُت مػلهت غلى الجذسان 

اخل اللػبت، قخظهش االإاظىهُت يدبل هجاة الأقشاد مً الأخىاس االإدذنت في في مش 

 همىرج غً هزه الألػاب. "Takken"الػالم ولػبت 
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مً االإخػاسف غلُه ؤن البؽش غادة ما ًيخخبىن بشهامجا خاـا للعحر به في 

خُاتهم الُىمُت، قىجذ الشنابت الىكعُت جهؼ بحن البرهامج الؤلهي والبرهامج 

الؽُىاوي لىجذ ؤهكعىا في مهاسهت بحن الذًً العماوي الزي ؼشغه الله والذًً 

الأقلام والألػاب خُث ًخم  الىلعي الزي ؼشغه البؽش، وهزا ما ًخم اظخؿلاله في

ت، قىجذ الله في  الاظتهضاء بالذًً والهذسة الؤلهُت في مهابل الزاث والهذسة البؽشٍ

بػن الألػاب نذ ٌؽاسى في اللػبت وؤن الذًً هى وظُلت للهُمىت والظلم، ومؼ 

اًلله قهى مً ًدذد مفحر الىاط بما  مشوس الىنذ في اللػب ًجذ اللاغب هكعه 

ىث، قُفبذ الذًً هى ـيُػت الؤوعان االإادي في غالم الظلم الىابؼ الخُاة ؤو االإ

همىرج غً  White And Blachمً الله مً وحهت هظش اللػبت، خُث حػذ لػبت 

شة نبل ؤن جخىاحذ الآلهت  اًهذ حػِؾ في حضٍ هزه الألػاب وجخٍلم غً غائلت ـؿحرة 

اًهىا نشب البدش ًخػشك ابجهم للؿشم، مما ًذقؼ الأب ً بالاظدىجاد بإي وبِىما  ىٍ

اًن لإههار ابجهما، قُجزُ ؼهب مً العماء بلى الأسك لُخجعذ بُذ يبحرة جىهز 

الىلذ مً الؿشم وفي رلَ بؼاسة غً يُكُت ولادة الآلهت، وهىا جهىم الػائلت 

والهبُلت التي ٌػِؽىن بُجها باغخباس هزه آلهت وغٌكىا غلى غبادتها، واللاغب هى 

ت بمعاغذة ملاى الصحر مً حهت االإخدٌم بهزه الُذ ويُ كُت اظخػمالها لبىاء الهشٍ
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ت اخخُاس جإًُذ ؤي مً الىشقحن. ملَ اللاغب خشٍ  والؽُىان مً حهت ؤخشي، وٍ

 (03، ـكدت 3007)للذساظاث، 

بن معإلت وحىد الصحر والؽش في الػالم ًخلو : الترويج لعبادة الشيطان 11.2.3

قٌشة ؤن الػالم مهعم بلى نىبحن ؤولهما جدذ خٌم الله والآخش جدذ خٌم 

الؽُىان، مما ٌعلي المىء غلى هىانن الؤوعان وعجضه وجكشد الله باالإػشقت 

وهزا ما ًذقؼ الؤوعان بلى اهخظاس الهىي الؽُىاهُت لدعاغذه في بعي ظُىشجه 

عىة والخدشس الجيس ي، وهزا ما حععى بلُه هزه الألػاب مً اللجىء مما ًشوج اله

للؽُىان والخدشس مً نُىد الله قُىدؽش الؽشى والسخش والؽػىرة للاهخفاس غلى 

همىرج  Infernalولػبت  Constantineالأغذاء وبعي ظُىشة الؽُىان، ولػبت 

لىاس غً هزه الألػاب قالأولى جخٍلم غً خصق سقمخه الجىت وسخبذ به ا

وؼُاوُجها والأسك جدخاحه للخخلق مً الذماس االإىدؽش قىنها، وهىا جمىده 

الؽُاوحن الهىة لإههار الأسك وهىا ًلمت جخٌشس غلى لعان اللاغب وىاُ اللػبت 

"ؤغِؾ بلا بًمان"، ؤما اللػبت الثاهُت قخهىم غلى البىل الزي ًداوس الؽُىان 

مً الىاس لُبذؤ الفشاع بحن الصحر  للخفىُ غلى الهىة الصاسنت هزه الهىة جٌدعب

، 3007)للذساظاث،  والبىل الزي امخلَ الهىي الؽُىاهُت لخٍىن الؿلبت له.

 (04ـكدت 

 خلاصة   

اًهذ ومىز وؽإتها وظائل بإًذي االإفىػحن ٌعخخذمىجها  الألػاب الؤلٌتروهُت 

ذوج ً بها لخدهُو ما لذحهم للتروٍج للهُم والأقٍاس التي ًشٍ ها والتي ؤسادوا ؾضو الآخشٍ

ئا ولِغ بػُذا غً  مً آماُ وومىخاث، وبالخالي ًمًٌ الهىُ ؤن وحىدها لِغ بشٍ

ت، خُث ًخػلو الأوكاُ لا بل الٌباس ؤخُاها بهزه الألػاب هدُجت  الأهذاف الاظخػماسٍ

والفىس وما  ما جدمله مً ممامحن مػهذة ومخماظٌت وحماُ في الؤخشاج والؤهخاج

ً  .ؼابه رلَ، وفي هزا الؽإن جبرص ؤوُ ملامذ الخشب الىاغمت التي حؽً غلى الأخشٍ
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