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 على القدرة تنمية في الإفتراضةةية الإلكترونية الألعاب ممارسةةة مسةةا ة تهدف هذه الدراسةةة ام معرفة  مد  :ملخص

كنوع الجنس ومسةةةةةتو  أداد التلميذ لتل   مختلفة المكاني )الفضةةةةةاد( عند تلاميذ المرللة الةانوية تبعا لمت  اتالإدراك 
من  ليث تم اختيار العينة بطريقة عشةةةوائية الألعاب الإلكترونية والتخصةةةل التعليمي كشةةةعبة أدي وعلمي ور ضةةةي

( تلميذ ولتحقيق 73ية والةالةة ثانوي، بل ت عينة الدراسةةةة )التلاميذ المرللة الةانوية تشةةةملم المسةةةتو ت الأوم والةان
 تم تطبيق اختبار القدرة المكانية لي بوردو فهو يعتبر من أشهر اختبارات من ليث الصدق والةبات. الدراسة أهداف

لكترونية أسةةةةةةةةةةفرت نتائا الدراسةةةةةةةةةةة ام أنين يوجد معال ارتباا با القدرة على الإدراك المكاني وممارسةةةةةةةةةةة الألعاب الإ
، كما اظهرت النتائا ام وجود فروق تبعا لتخصةةةةةةةةةةةل با الأدي والعلمي لصةةةةةةةةةةةا  الخاصةةةةةةةةةةةة منها لعبة ماينكرافت

الأدي والر ضي فقد ظهرت النتائا لصا  الر ضي أما بالنسبة لنوع الجنس  التخصل العلمي وبالنسبة لتخصل
 ية با الذكور والإناث في ممارسة الألعاب الإلكترونية. عدم وجود فروق في القدرة المكان فقد توصلت الدراسة ام

 الألعاب الإلكترونية الإفتراضية ، القدرة على الإدراك المكاني ،لعبة ماينكرافت  :يةالكلمات المفتاح
 

Abstract:The objective of the current study was to discover the scope of the 

contribution of electronic games in developing the spatial perception ability 

in high school pupils, according to the various variables, such as gender, the 

pupil’s achievement, and the field of study, that is; Literary, Science, and 

Mathematics majors. The sample of high school pupils was chosen at 

random, including the first, second and third grades. The total was Seventy 

(73) pupils.    

   In order to verify the study hypotheses, we administered the Spatial Ability 

Test Bordeaux  which is known among the most known tests in high validity 

and reliability. 

   The results revealed that there is a correlation between the spatial perception 

ability and the practice of electronic games, particularly the Minecraft game. 

Furthermore, the results showed the existence of differences between literary 

and scientific majors, in favor of scientific one. As for literary and 

mathematics, it was in favor of mathematics major. Regarding gender 
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variables, the results revealed no difference between boys and girls in spatial 

ability and practicing electronic games. 

  

Key words: Virtual electronic games, spatial perception ability, Minecraft 

game. 
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 .مقدمة :1
الفرد  يمارسططططططططططططط االتي  العقليةالأنشططططططططططططط ة ال   ية و  من الإلكترونيةتعتبر الألعاب 

الأكبر  كوسطططططتلة لتلبية تا ياتف ال فظطططططية  ط ر  مت  ت ور التق ية التعتبة تت  تعتبر
ال واتف الت  أوشطططططططططعبية  ي العالع والتي تعرة الت شطططططططططاشطططططططططة التلفا  العاب الفتعتو  

شططططاشططططة التاسططططوب العاب التاسططططوب  والتي تلع  أيحططططا الت توام  التت ع ال كية أو 
المخصططططططططططصططططططططططة ل ا   تت  ت ود      الإلكترونية ي قااا  الألعاب  أوالخاصططططططططططة   ا 

 أوخعام التع مت العتن  التآ ر البصطططططططططر  التركي الألعاب الفرد  المتعة من خلال اسطططططططططت
تت  اسططططططططططططططتخعم   الإلكترونيةللإم انا  العقلية  و  ا ي ون من خلال ت وير البرامج 

 ت ا تق يا  ذا  الأ عاد البلاثية والتي تم ن الاا  من الولوج الت االع  ا تراضططططططططططططططي 
ت المظططتوا الفرد  مفعع  المؤثرا  التظططية البصططرية ولع تقف ممارسططة تلا الألعاب ال

   تععا ذلا لتعرج كم  ج تعليمي يظططططططططططططططعت من خلالف المعلع الت توسططططططططططططططيت أو ت مية 
م ططارا  م مططة يتتططاج الت ططا التلمتطط   ي العمليططة التعلميططة من  ت  ططا القططعر  الت التو ططف 

 الم اني أو ادراك الفحاء . 
الغططة من قبطط   ططااتبططار  أتططع م ونططا  القططعر  العقليططة أ ميططة  ططأخطط  الإدراك الم ططاني 

البطاتبتن ادراكا  لعور ا المتمت   ي   ا الماطال  وتشططططططططططططططتر     أ ميطة الت أن للقطعرا  
 تماعية  وك لا لأ متت ا الإ العقلية أثرا  واضططططططططططططططتا   ي تيا  الفرد التعليمية والم  ية و

 ي ت وير م ارا  التعام  مت العت ة  ولتعمتق   ع التمات   ي قعرا  المتعلمتن أث اء 
مما  ع  الماء ال فس   ال  عسطططططة أوع المواضطططططيت و خاصطططططة ما تتعلق  الرياضطططططيا  تعل

المعر ي ترك ون الت القططعرا  العقليططة التي م  ططا القططعر  الم ططانيططة لمططا ل ططا من دور  ي 
تو يف الفرد ل وع العراسططططططة الم اسططططططبة لقعراتف وااعاد  للالتتا    ا  كون ا تظططططططااع  الت 

ة العالية تؤ   صطططططططططططططططاتبف لعراسطططططططططططططططة اللغويا   تمت   والقعر  تتقتق ذاتف   القعر  اللغوي
المي اني ية المرتفعة تؤ   صططططاتب ا لعراسططططة ال  عسططططة المي اني ية  تفو   والقعر  الممت   
الت   ع المظططططططاي  الرياضططططططية تؤ   صططططططاتب ا لعراسططططططة ال  عسططططططة والرياضططططططيا  والعلوم 

  التي توصل  الت أن القعر  الت أن   اك الععتع من العراسا )سمت (وأشار  الأخرا 
الريططاضططططططططططططططيططة المتمت   ان تلططا التي ت  و  الت  الإختبططارا الم ططانيططة  ي م مططة  ي 

 ( .829  الصفتة 2020)القحت  نور   تظاسية  أوامليا  مي اني ية 
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ولع  ما يظطططططططططططططططا ع  ي ت مية القعر  الم انية  ي ممارسطططططططططططططططة الألعاب الإلكترونية 
الأدوا  التك ولو ية المتمبلة  ي ال واتف ال كية الإ تراضططططططططططططططية ان  ريق اسططططططططططططططتخعام 

والالواح والشطططاشطططا    قع اثبت  الععتع من العراسطططا  الت أن الأ فال الممارسطططتن لمب  
 طط   الألعططاب يتحططططططططططططططون  ططعر ططة متفططاوتططة  ي اختبططار التو ططف الم ططاني مقططارنططة مت  ططاقي 

التي سطططططططيسطططططططل  الت ا  ملاي ع الغتر ممارسطططططططتن ل ا. ومن  تن تلا الألعاب الإلكترونية 
الحططططططوء  ي     العراسططططططة لتكون نموذ ا لت مية القعر  الت ادراك الم اني أو الفحططططططايي 

التي لعبة تعليمية ل ا الععتع من الفوايع اتبار ا ا  (Minecraft) ي لعبة ماتن كرا  
ال لاب  قعرت ع الت تخ ي  وتصميع  تتمتت تت  اللعبة لاا  تلا أو ال ال  الت تعود
الت الا ا   صطططططور  مظطططططتقلة مما تتيل لعملية التعلع  ين تكون متمتور   الأشطططططياء و  اء

 تتمت  لعبة ماتن كرا    ين ا لعبة تعم  الت اثار  الفحططططططططططططططول لعاكما  .تول المتعلع

البصططططططرية والمتف ا   المتف ا  مب  ان  ريق و ود  عض المتف ا  التظططططططية اللاابتن
ان المعر ة داخ   تئة اللعبة  البت  الت ا  اللاابتن أيحططططططططط الظطططططططططمعية البصطططططططططرية وتتف 

وللتوسططططططيت أكبر تول دور وأ مية  . ي اللعبة و التالي تعم  الت اثار   حططططططول اللاا 
ممارسططة الألعاب الإلكترونية الإ تراضططية  ي ت مية القعر  الم انية سطط ظططل  الحططوء الت 

قة الخاصططة   ا      القعر   ي ارة نظر  يظع  ملة من التعريفا  والعراسططا  الظططا 
 اضا ة الت  ان  متعاني نكشف فيف ان معا صع  الفرضيا  التي قم ا  ب اي ا.

 الإشكالية :.2
العلمي والتك ولو ي  التقعمالبمانت ا  مت   ي م لت الإلكترونيةالألعاب  ط ر  

المتععد  للتاسططططططوب   كان  نقلة نوعية ومتمت    وأصططططططبت  معار  ت   الإسططططططتخعما و 
و عل كبترين  ال ظطبة لأ متت ا ودور ا التر و  وتيثتر ا الت الكبار والصطغار  و وايع ا 

و التخ ي  والا عاع   و   ا  قع أصططططططططبت   الإدراك ي ت مية الم ارا  وخاصططططططططة م ار  
  مت  ا تمام الاميت.     الألعاب
  واح اياططا يططة    ي ت مي الطط اكر  وسططططططططططططططراططة  الإلكترونيططة عض الألعططاب  تمتططا 

التفكتر  كمطططا ت ور تس المبطططادر  والتخ ي  والم  ق. ومبططط   ططط ا ال وع من الألعطططاب 
يظطططططططططططططط ع  ي  تآلف مت التق يا  الاعتع    تت  ياتع الأ فال تولي تشططططططططططططططغت  المقود  

تراف  وتتف      الألعاب واسططططططططططططططتعمال اصططططططططططططططا التو يف  والتعام  مت تلا ا لا   ات
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ا تكار اوالع من ص ت  أو الالغا وت ش  ال كاء  لأن ا تقوم الت ت    نتبا التركت  والإ
و ي   ا  تمااي المختلة ليس   ا  تظ     أيحا  تظااع الت المشاركة والتفاا  الإ

 الولايا  المتتع  الامري ية الت   NYU  الباتبتن من  امعة نتويورك أشططططططططططار الصططططططططططعد
 09ت  أامار ع ما  تن  و ا فلا لا ئ سور   تر  147ذلا   ي دراسة تعتبة ضم  

ر ا  التركية  المشاركون أمحوا سااتتن  ي التوم لمع  خمظة أو ااما    ي معت ة   14و
  تت  (Minecraft)أيام الت معار الأسططططططططبوع لمع  شطططططططط ر  ي ممارسططططططططة لعبة مات كرا  

رف مختص نفظططططططاني الت     الالظططططططا  مت الأ فال.  قع أط ر  ال تايج الت أن اشطططططط
ن ال تن ااتادوا الت اللع  لعبة مات كرا    شططططططططط   روتت ي تالأ فال اللا ئتن الظطططططططططوري

أط روا نتايج  ارقة اتاا  الشططططططططططططعور  انععام الأم  أذ تم ل لعبة ماتن كرا   الشططططططططططططعور 
اللعبة  استعاد  مشاار التي  رد م  ا اللا ئون  التت ع والفرص و ق للباتبتن تظااع 

ن لعبة ماتن كرا   تظططططططططططططمل أويشططططططططططططتر  ان  لان  روفيظططططططططططططور من نفس الاامعة الت 
للاابتن  ينشططاء أ  شططيء من ق ت الم عبا  المت واة وخلق االم ع الخاص  ال ريقة 

     التي تودون ا و  ترية م لقة .
و ياد  الظطططططااا  المصطططططرو ة من قب   الإلكترونيةنتشطططططار الواسطططططت ل لعاب ان الإ

ات ا وتتاشي ي استفاد  من اياالأ فال  ي اللع   تبقي الإنظطان  طي تتطر   ي كيفية الإ
  الإلكترونيةسلبيات ا خصوصا   ي االم ا العر طططي الططط   تطططعطططع مظطططت لكا  شطططر ا ل لعطططاب 

تطططر ـ طططف  و   طططا ا خطططر )الامعتطططة غتطططر مشطططارك  ي انتا  ا  وغتطططر مطططعرك لأ عاد ا  غ
 "نلاتنأو انس  ات " م صططططططططة(. والت تظطططططططط  ما ورد  ي 2014الأردنتطططططططططططططططططططططططة للظطططططططط ان 

(Finances Online)  مليار لاا   ي  2.69 قع  لغ اعد ال تن يمارسطططون     الألعاب
مليارا   ي اام  3.07  وسططططططططططططططترتفت   ا الرقع الت 2020 ميت أنتاء العالع  ي اام 

%  مما د ت الكبتر من المر تن والماء 5.6  ظططططططططططططبة نمو سطططططططططططط و  مرك  تبلغ  2023
الانفعالية  أوأن تبتروا تظاؤلا  اع  تول ـثار ا المعرفية   تماع الت ال فس والماء الإ

الظطططلوكية. وأصطططبل   ا الموضطططوع مبار  عل قايع  تن العلماء  و  لا انقظطططع العلماء  أو
الت  ريقتن ما  تن متفاي   لع  أ فال ع   ا  ومتشطططططايع من ـثار ا الظطططططلبية الت ع. و ي 

كظلاح ذ  تطططططعتن   كمطططططا أن  لكترونيةالإخحع   ا الا تمام الكبتر  ط ر  الألعطططططاب 
لياء الأمطططور أو  ت طططا سطططلبيا     ن ا لا تخلطططو مطططن الإياا يا   ل ا يا  الطططت التر ويتن و 

https://financesonline.com/number-of-gamers-worldwide/#:~:text=Newzoo%20reports%20there%20were%202.69,market%20an%20estimated%20%24189.3%20billion.
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الإتا طة  ط طا  ونظرا  لاختلاف و  طا  نطظطر الععتطع مطن الباتبتن  ي ـثار طا الإياا تطة 
 ( س وا  خاصطة 6-3العمريطة )والظلبية الت الأ فال  عامطة  وأ فطال الفئة 

التي تعتمع  شطططططططططططططط   كبتر الت متاكا  للواقت والتي  الإلكترونيةمن أ ع الألعاب 
اللعبة المفحطططططلة لعا  (Minecraft) ل ا  ي     العراسطططططة   ي لعبة ماتن كرا  و اسططططط ت 

أغل  ال ان وخاصططططططططططططططة ال لاب  ي المرتلة ما قب  الاامعية  ي شططططططططططططططتت أنتاء العالع 
  اعد اللاابتن و ا قع تا( 2022levvvelالت تظطططططططططط  الموقت الالكتروني ) لبظططططططططططا ت ا

لااططططط  تول العطططططالع واشططططططططططططططترا طططططا أكبر من  100,698,443 الت 2022اطططططامتتت 
أما  .شططططططططخص تول العالع 37,698,443شططططططططخص من العالع ويلعب ا  50,000,000

 موقتفيما يخص الاتصطططططططططاييا   المتعلقة  انتشطططططططططار     اللعبة  ي الا اير  قع نشطططططططططر 
(2022 Google Trends )  تشططططططططططططتر الت أن لعبة ماتن كرا   تتت  المرتبة البانية أرقام

من  تن خمظة  من تت  اقبال الأ فال والشباب الت ممارست ا %22والتي تقعر  طططططططططططط 
 2009قام  ت وير ا  لغة الاا ا الم ور الظويع  ماركون  ترسون اام  لعاب ش تر .أ

اب كون ا ـم ة الت الأ فال والمرا قتن    ي خالية من وال   يمت  ا ان  اقي الألع
مشطططططا ع الع ف والأسطططططلتة والعم واللغة الب تئة والا س. لعبة مات كرا    ي لعبة متو ر 

وتواسطططت (    ي  الإلكترونية) ال واتف ال كية والالواح  الإلكترونيةالت  ميت الأ     
تظططططمل ل ع  ب اء مباني ضططططخمة  مظططططتقلة ترك   شطططط   أسططططاسططططي الي ا عاع اللاابتن  اذ

   اسطططططتخعام ماظطططططما  وم عبا   يلوان الأ عادمب  الفتلا  والقصطططططور و ظطططططور ثلاثية 
  اك الععتع من العراسططططططططططططططا  التعتبة أشططططططططططططططار  الت ان ممارسططططططططططططططا  الألعاب  متععد  

ل ططا دور كبتر  ي ت ميططة  عض القططعرا  العقليططة والتي م  ططا  الإ تراضططططططططططططططيططة الإلكترونيططة
الم اني )الفحططططططاء( لما ل ا من دور كبتر  ي مظططططططااع  المتعلع الت اسططططططتيعاب  الإدراك

الم ا ج العراسية التي تعتمع الت الم ارا  الم انية كال  عسة والفت ياء وتتت الاغرافيا 
  (Adams, 2013)التي ترك  الت الأماكن  ي الخراي   ومن   ا الم  لق  اء  دراسة 

 ططامعططة كططاليفورنيططا   ططع طط  الت التعرف الت أثر  والتي أ ريطط  الت ات ططة من  لاب
الت اكتظططططططططططططططاب الم ارا  الم انية البا تة والمتتركة  وك ا التعرف  الإلكترونيةالألعاب 

ل شطططططخص ي لق أو  Unrealurnament 2004الت أثر ممارسطططططة لعبتي أنري  تورنام   
   وقع توصططططططططططططططل  الت  ياد  م ارا  الأداء  اللع الأ عادث ايية  Tetris ال ار  وتترن
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 ي تع ي  الم ارا  الم انية البا تة  الإلكترونيةالعراسططططططططططة الت  عالية ممارسططططططططططة الألعاب 
 الم اني. الإدراكوالمتتركة  وو ود الاقة اياا ية  تن اللعبتتن و تن 

الت ات ة من  لبة  امعة  (Russell, 2013)و ي الاتاا  نفظطططططططف  ع   دراسطططططططة 
التركية  الإلكترونيةالت و  الا و ية الت التعرف الت العلاقة  تن ممارسطططططططططططططططة الألعاب 

وتع ي  الم ارا  البصطططططرية الم انية  ي ضطططططوء معخ  الاسطططططتعلال الاتتمالي  من خلال 
توطيف أتع م ام التعلع الإتصططططططايية. وقع توصططططططل  العراسططططططة الت و ود الاقة اياا ية 

التركيطة و تن ت ميطة م طارا  ال لاب البصططططططططططططططرية  الإلكترونيطةرسطططططططططططططططة الألعطاب  تن ممطا
الم طانيطة  وتع ي  م طارا  الاسططططططططططططططتطعلال الاتتمطالي  والانتبطا  البصططططططططططططططر  لطعا ال لاب 

ضطططت  نتايج العراسطططة و ود الاقة  تن أو الممارسطططتن لمب    ا ال وع من الألعاب. كما 
ظططن مظططتويا  أداء ال لاب   ياد  الوق  التركية و تن تت الإلكترونيةممارسططة الألعاب 

 المظت لا  ي ممارسة     الألعاب.
( الت تقصططططططططططططططي ت ور القعر  الم انية لعا 1994و ع   دراسططططططططططططططة اعنان اا ع )

ل و التعليع الأسطططاسطططي والبانو   ارتقاء المظطططتوا البامن والعاشطططر  والأ ال لبة  ي مرتلتي
قتق   ا ال عف  قع استخعم البات  اختبار البانو  العلمي والباني البانو  العلمي  ولتت

قيان القعر  الم انية متمبلا  التو يف الم اني )دوران الب اقا (  و بق الاختبار الت 
( شططططططعبة من شططططططع  33(  البا و البة مو اتن الت )883ات ة العراسططططططة م ونة من )
( معارن 10) ل البانو  العلمي والباني البانو  العلمي  يو الصف البامن والعاشر والأ

ت ومية واقعة  ي معت ة المفر  وضططططططططططواتت ا  الأردن  واتبت البات  الم  ج الوصططططططططططفي 
وأسططططفر  نتايج العراسططططة ان و ود  رو  دالة اتصططططايية  تن متوسطططط ا  در ا  ال لبة 

البانوية  كما كشطططططططف   أو ي قعرات ع الم انية   اختلاف المرتلة العراسطططططططية الأسطططططططاسطططططططية 
 ي القعر  الم انية   ي ضططوء متوسطط ا  در ا  ال لبة الت  العراسططة ان نم  الت ور

 .اختبار العراسة
دراسططة  ع   الت الكشططف ان الاختلا ا   ظططب  الا س ( 1998أ را م توب )

 ي القعر  الم انية والتخت  والتتصت   ي  عض المفاهيع ال  عسية  ي مرتلة العمليا  
 البا  و البة  ي مرتلة ( 728من )تكون  ات ة العراسططططططططططة   الصططططططططططورية لتلامت  اليمن 

( 348 البا  )( 380من معارن مختل ة  ي متا ظة اعن  م  ع ) الصططورية العمليا 
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 البطة  وتع ااعاد ثلا  اختبطارا   ي القطعر  الم طانيطة والتختط   وأط ر  ال تطايج أنف لا 
 ي تو ع  رو   و رية  تن ال كور والإنا  اليم تتن  ي مرتلة العمليا  الصططططططططططططططورية 

 ال  عسية.  هيعاكتظاب القعرا  الم انية والتخت  والمفا
الفحطططططططططططططططايية  أوومما لاشطططططططططططططططا فيف أن تا ة المتعلع الت توطيف القعر  الم انية 

ن يتظت  ا تمام  الغ أفيا   وت متت ا اام  م ع وأساسي  ي تفوقف ونااتف العراسي 
 الألعاب  ي  اليف  البت  ان أسططططططططططططالت  واسططططططططططططتراتيايا  التي تم ن المتعلع من التعر 

 ن ا تظا ع  ي تقوية     الم ار  العقلية . أيشار الت  الإ تراضية الإلكترونية
الاو    ي تلا  أووالقعر  الم انية تظططططططططططططططتبمر  ي القعر  الت الإ تار  ي البتر 

البتريتن  وأيحططططططططططططططططا  لطططعا   طططاني الف ون  أوالقطططعر  التي تتوا ر لطططعا الملاتتن الاويتن 
البصططرية ولاابي الشطط رنج المتتر تن  وتو ع  ي الم  قة الأمامية ال صططف الأيس من 
العماغ  كما أن القعر  الم انية  ي ملاتظة تفاصططططططططططت  ما ترا  الفرد  والقعر  ك لا الت 

اسطططططتتحطططططار  تخت  الأشطططططياء البصطططططرية ومعالات ا ذ  يا   اذ يقوم الفرد  ظطططططلوكيا   مب 
الصططططططططططططططور العقليطططة  ورسططططططططططططططع صططططططططططططططور  د  يطططة ممطططاثلطططة للواقت  والتمتت   تن الأشططططططططططططططيطططاء 

 (264صفتة  2013نة  و ا)خصالمتشا ف.
   :لتات  ان الظؤال التالي من   ا الم  لق  اء  دراست ا 

 القعر  الت الإدراك ي ت مية مات كرا   (  انموذ أ) الإلكترونية   تظطططططططططططططططا ع الألعاب 
 الم اني لعا تلامت  المرتلة البانوية؟

الفرعية و ق التظطططططططططططاؤلا       مشططططططططططط لة العراسطططططططططططةانببق  من و  اء الت ما سطططططططططططبق  قع 
 :المتغترا  التالية

 الإلكترونيةالم اني وممارسة الألعاب  الإدراك     اك الاقة  تن القعر  الت  .1
 لعا ات ة العراسة؟ الإ تراضية

الم اني وممارسة  الإدراك   تو ع  رو  ذا  دلالة اتصايية  تن القعر  الت  .2
 ؟)المي  أد ي  رياضي( لعا ات ة العراسة لعبة ماتن كرا   تبعا للتخصص

الم اني وممارسة  الإدراك   تو ع  رو  ذا  دلالة اتصايية  تن القعر  الت  .3
 عراسة؟( لعا ات ة الأنبتلعبة ماتن كرا   تبعا للا س )ذكر  
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 فرضيات الدراسة :.3 
 الإلكترونيةالم اني  وممارسطططططططططططططة الألعاب  الإدراك  اك الاقة  تن القعر  الت  .1

 لعا ات ة العراسة.  الإ تراضية
الم اني وممارسططططططططططة   الإدراكتو ع  رو  ذا  دلالة اتصططططططططططايية  تن القعر  الت  .2

 لعبة ماتن كرا    تبعا للتخصص )المي  أد ي  رياضي( لعا ات ة العراسة.
الم اني وممارسططططططططططة  الإدراكتو ع  رو  ذا  دلالة اتصططططططططططايية  تن القعر  الت  .3

  .( لعا ات ة العراسةأنبتلعبة ماتن كرا   تبعا للا س )ذكر  
 الهدف من الدراسة :.4

 تتقتق الأ عاف التالية :تظعت العراسة التالية الت 
 الكشف ان الاقة التي تر   القعر  الم انية  بعض المتغترا . −
الاقتف و  الإلكترونيةتظططططططططططلي  الحططططططططططوء الت أداء التلمت   ي ممارسططططططططططة الألعاب  −

   م ار  القعر  الم انية.
 أهمية الدراسة:.5

صميع قع تظا ع نتايج     العراسة  ي  ت  المختصتن ال فظانتتن والباتبتن لت −
العططاب كوسططططططططططططططتلططة لت ميططة  القططعرا  العقليططة   أووت وير نمططاذج من الأنشطططططططططططططط ططة 

 .والعمليا  المعرفية

 الإلكترونيططططةالتعرف الت  عض الاوانطططط  الإياططططا يططططة لممططططارسططططططططططططططططططة الألعططططاب  −
 والخاصة م  ا التي تتعلق  توطيف الم ارا  العقلية الإ تراضية

التلمتطط   الت ططااتبططار ططا أ ع القططعرا  التي يتتططاج اا را  أ ميططة القططعر  الم ططانيططة  طط −
الم ا ج العراسططية العلمية  بوخاصططة  ي المرتلة البانوية تتت يظططت يت اسططتيعا

كالرياضططططططططططيا  والفت ياء والمي انيا و التالي  العم  الت ت وير ا لعا التلامت  
 يظااع ع الت تع كبتر الت ناات ع.

 مصطلحات الدراسة :.6
التي تعتمع الت  ي نوع من الألعاب التعتبة :الإفتراضيييييييييية الإلكترونيةلعاب ال  1.6

 الإلكترونيةالوسطططططاي  تعرة الت و ي عبار  ان نشطططططاي ذ  ي شطططططعبية  المتاكا  ذا .
 تتططط  ت ود  ططط   الألعطططاب الفرد  طططالمتعطططة من خلال  كترونيطططة(ال) طططاتف  تلفطططا   الواح 



 

 الإدراكتنمية القدرة على في  ودورها( نموذجا  Minecraftلعبةلعاب الإلكترونية الإفتراضية )الأ ممارسة
 تلاميذ  المرحلة الثانوية المكاني)الفضاء( عند

712 

 

للإم انا  العقلية  و  ا ي ون من  أواسططتخعام التع مت العتن  التآ ر البصططر  التركي  
 .الإلكترونيةت وير البرامج استخعام و خلال 

مظتقلة ترك   ش   أساسي الت ا عاع  الأ عادثلاثية   ي لعبة: لعبة ماين كرافت 2.6
أ  ية مت واة  ان  ريق تصطططططططططميعاللاابتن    ي تظطططططططططمل ل ع  ب اء اوالم ع الخاصطططططططططة 

  استخعام م عبا  رسومية ذا  الوان مختلفة.
 الأبعاد(  النموذج الذي تبنى عليه فكرة لعبة ماينكرافت من مكعبات ثلاثية 1الشكل )

   
 ططين ططا:   القططعر  الت تختطط   ( 1996Lohman)يعرف لو مططان :  القييدرة المكييانييية 3.6

الأشططططط ال والعلاقا   تن الأشططططط ال و ي تشطططططم  القعر  الت التعرف الت الشططططط   وانتاج 
وا راء تتويلا  الت ا والتعرف  اسططططتر اا االاشطططط ال ذ  يا والاتتفاا   ا والقعر  الت 

 . "الت ا ا ع ا راء تتويلا  الت ا
ويتططعد طا البططاتط  ا راييططا الت ان ططا الطعر طة التي تتتصططططططططططططططط  الت ططا التلمتطط   ي اختبططار 

(Purdue) للقعر  الم انية. 
 أداة الدراسة.7 

 اختبار القدرة المكانية  1.7
تلامت  والفروقا   تن  البت  ان العلاقة لتتقتق أ طططططططططططططططططططططططعاف العراسططططططططة المتعلقة 

 الت الإدراك ي القعر   ماتن كرا  ( ) نموذج لعبةالإلكترونية الممارسططططططططططططططتن ل لعاب 
التخصص و الا س وأثر ك  من متغترا  الم اني)الفحاء( لعا تلامت  المرتلة البانوية 

. و عع الاسططططططترشططططططاد  العراسططططططا  العراسططططططي )نتايج العراسططططططية(التتصططططططتططططططططططططططططططططط  )الشططططططعبة( و 
استخعم الظا قوأد يا  القطططططططططططططططعر  الم انية  وما تحم تف من مف وم     القعر  وم ونات ا  

 The Revised Purdue Spatial) المععل للقططططططططططعر  الم انتططططططططططة (Purdue)البات  مقيان 

Visualization Test).مطططططططططن أش ر اختبارا  يعتبر 1976 الأسطططططططططان  طططططططططوا  ي   ا   لقع
(  قر  تمب  30ويتتو  الاختبطططار اطططلطططت ) القعرا  الم انتطططة مطططن تتططط  الصطططع  والببطططا 

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AB%D9%84%D8%A7%D8%AB%D9%8A%D8%A9_%D8%A7%D9%84%D8%A3%D8%A8%D8%B9%D8%A7%D8%AF
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AB%D9%84%D8%A7%D8%AB%D9%8A%D8%A9_%D8%A7%D9%84%D8%A3%D8%A8%D8%B9%D8%A7%D8%AF
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AB%D9%84%D8%A7%D8%AB%D9%8A%D8%A9_%D8%A7%D9%84%D8%A3%D8%A8%D8%B9%D8%A7%D8%AF
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  وضع  لمعر طططططة مطططططعا تم ن المختبر من الأ عادك   قر  ش لا غتطططططر ااتياد  ثلاثي 
 تصطور تعوير الماظما   ي الفراغ ذ  يا.

  وضعية دوران المجسم( 2الشكل )

 :(Purdue)تعليمات اختبار بوردو 1.1.7
 الم لوب ا ع الإ ا ة الت الفقرا  ما تلي: 

 ل(و الأ )الماظع الظؤال من العلو   الظ ر الماظع  يدراسة الكيفية التي استعار   ا . 1
تصططططور الكيفتططططة التططططي ستبعو  طططط ططططا الماظع المرسططططوم  ططططي وسطططط  الظططططؤال )الماططططظططططع . 2

 البانطي( ا طع اسطتعارتف   فس ال ريقطة التطي اسطتعار   طا الماظطع  طي الظط طر العطلطو .
( سي ون التطططططططططف الماظطططططططططع د ،هيييييي أ ، ب ،ج،تتعتع أ  من الماظما  الخمظطططططططططة ). 3

المع ت  طي وسط  الظطؤال ا عمطا يظتعتر   فس ال ريقطة التطي اسطتطعار  ط طا الماظطع  طي 
 الظط ر العلطو  مطن الظطؤال.

 الططططت يعتمططططع مقتططططان  ططططو الم انتططططة للقططططعر  (Purdue) ططططوردو مقتططططان :الداة صيييد  2.1.7

لغطططططو    ططططط ء  طططططف أ  متتتططططط   ثقافيا  ولا تو طططططع غتطططططر الأ عاد ثلاثية   عسية أشطططططكطططططال صطططططور
مطااطعا تعليمطا  الإ ا طة. وقطع تطع ت بتطق  ط ا المقتطان  طي  تئطا  مختلفطة وأط ر نتايطج 

الصطططع  العاملي وصطططع  المتطططا.  قطططع تطططع مقارنة نتايج   ا المقيان  متقار طططة مطططن تتططط 
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اتصايتطا  تطن نتايج اختبطار  دالا   ارتبا ا   وو طع الم انتطة القطعر   طي مظتخعمة أخطرا   مقاتيس
 .(p 2011,Yoon.11) ) وردو( المععّل و تطن مقاتيس أخطرا شايعة للقطعر  الم انتطة

 طريق تقديم اختبار القدرة المكانية  3.1.7
ختبطار مطن اختبطار ورقطي الت اختبطار الكتروني  ي العراسطة التالية تع تتويط  الإ
 وقع تم  ا راءا  ال   يمب  الإ ا ة الصتيتة تفاالي  تتط  تطتع ال قطر الطت الشطك  

 برماة الاختبار الالكتروني الت قوق  قام الباتطططططط  ت بتق الاختبار الت ال تو التالي 
  ا طاء  الطت المقيانتت   تصتل استاا ا  التلامت  تلقاييا  (Google forms) ورم 

و  لا ي طططططططططططططططون مطططططططططططططططعا   ( للإ ا ة الخا ئة0( للإ ا ة الصتيتة والامة )1الامة )
(  ويم طن اسطتخعام  ط ا الاختبطار اطبر الأ     اللوتتطة 30 -0)  در طا    ا المقيان

الرا   الالكتروني ابر قصاصا  تتم  تو يت  وال واتف ال كتططططة وأ     الكمبتوتر  وتع
 الت ات ة العراسططططططططة والتي تقوم  عور ا  مظططططططططل الكود ان  ريق ال اتف (QR) اركود 

 تت  تع ذلا  ي الفص  العراسي..للولوج مباشر  الت صفتة الاختبار
 ثبيات الداة:

ألفا أط ر  البيانا  التططططططي تططططططع  معطططططط ططططططا  ططططططي  طططططط ا العراسة أن معام  الببا  ) 
سططتخعام لاممطططططططططططططططططا يشططتر الت اتظططا  داخلي  تع  0,8140للمقتطططططططططططططططططان      (كرونباخ 

  تلامت  المرتلة البانوية.المقتطان مطت 
 للمقياس خمعامل ثبات الفا كرونبا  1 جدول 

 عدد البنود الفا كرونباخ
0,8140 30 

 الاستبيان: 2.7
الم انية  تت  يات  اليف سططططططططططططططتبيان مر ق  ع تر الإ ا ة الت اختبار القعر  الإ

 يتتو  الت  يانا  متعلقة  متغترا  العراسة و ي: التلمت  قب  البعء  ي الإختبار.
 لًا: المتغيرات المستقلةأو 
 . )أنبت(   (ذكر)  ولف مظتويان: الا س. 1
  (رياضي )  (المي)  (أد ي): ولطف ثلاثطة مظتويا : التخصص)الشعبة (. 2
 أمارسف( )لا )نادرا(  )دايما(  :مظتويا  ثلاثطة ولطف الا تراضي الالكتروني اللع  ممارسة .3
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)مبتعئ(  : مظطططططتويا  ار تولططططططططططططططططططططف  (Minecraft ).مظطططططتوا ممارسطططططة لعبة مات كرا   4
 مارس ا(أ)متوس (  ) تع(  )لا 
 ثانيا: المتغيرات التابعة

 لتلامت  المرتلة البانوية القعر  الم انية 
 منهج الدراسة:. 8

تت  ت عف الت وصططططف الظا ر  المقارن   تعتمع العراسططططة الت الم  ج الوصططططفي
تع تقظطططيع ات ة العراسطططة الت  وقع لقاء الحطططوء الت  وانب اامت  العراسطططة وتشطططخيصططط ا و 

 مامواا  تظ  متغترا  العراسة .
 :مجتمع وعينة الدراسة. 9

البالبة( من  البانية  لت أو تلامت  لاميت المظتويا  )تكون ماتمت العراسططططططة مططططططن 
 اشوايية. واختتر  ات ططططططططططططة العراسة   ريقة تلمت ( 73والبالغ اعد ططططططططططططع )التعليع البانو  

 التخصصا  )المي  رياضي  أد ي( تت  تشم   ميت 
 عينة الدراسة 1.9

 (73يمثل توزيع أفراد عينة البحث وفق متغيرات الدراسة عددها )ن  2جدول 

 المتغيرات المجموعة الفرعية العدد النسبة المتغيرات المستويات العدد النسبة
 دايما 17 % 23.3  

 الإلكترونية  ممارسة الالعاب
 

 ذكر 30 41.1 %
 نادرا 41 % 56.2  الجنس

 أنثى 43 58.9% لا امارس ا 15 % 20.5
 مبتعئ 9 % 12.3  

 مستوى ممارسة لعبة ماين كرافت
 

 ادبي 11 %15.1
 

 الشعبة
 علمي 46 63% متوس  17 % 23.3 

  تع 4 % 5.5
 رياضي 16 %21.9

 لا امارس ا 43 % 58.9
 

 وتحليلهاعرض نتائج .10
 لى:و عرض نتائج الفرضية ال  1.10

الم اني )الفحاء( وممارسة الألعاب  الإدراكوالتي ت ص:   اك الاقة  تن القعر  الت 
ختبار     الفرضططية تع اسططتخعام معام  لاو الإلكترونية الإ تراضططية  لعا تلامت  البانوية 

 (Pearson Correlations )رتباي  يظرون الإ

 تت  دل  ال تايج الت ما تلي: 
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 الإلكترونيةالمكاني وممارسة الألعاب  الإدراكيوضح معالم الارتباط بين   3جدول
 الدلالةمستوى  معامل الارتباط المتغير

 المكاني الإدراكالقدرة على 
0.251*  الإلكترونيةممارسة الألعاب  0.03دال عند مستوى  

 الإدراك تن مو بة دالة اتصططاييا و ود الاقة ارتبا ية الت  (3) الاعول تعل مع يا 
( دال ا ططع مظططططططططططططططتوا 0.25 معططامطط  قططعر ) الإلكترونيططةالم ططاني وممططارسططططططططططططططططة الألعططاب 

و  اء الت ذلا نظطططططططططططططت تج أن الفرضطططططططططططططية تتقق  ودل  الت أنف تو ع . (0.03العلالة)
الاقة  تن الإدراك الم اني وممارسططططططططططة الألعاب الإلكترونية ويع ا ذلا الت الأ مية أو 
الأثر ال   تتركف    ال وع من الألعاب المصممة و ق مبعئ ت شي  القعرا  والم ارا  

ض الا تا  التي ت اول  دور ممارسة  ف  ع  ال   ية   قع أكع      العراسة ما  اء
الألعاب الإلكترونية والخاصطططططة م  ا )مات كرا  ( التي تعتمع  شططططط   كبتر الت توطيف 
الم ار  التركية  ي   اء الماظطططما   ي الفحطططاء تت  خاصطططية الأ عاد البلا   التلمت  

ت  ت وير وت مية  ظال   يخصطططططططططططص أوقا  لممارسطططططططططططة     الألعاب  شططططططططططط   تومي يت
المظططططططؤولة  ي العماغ الت الإدراك الم اني و  ا المبعئ ال   ت اولتف  (Aires) تا البا

التغترا  التي ال ظرية العصططططبية تت  مصطططط لل اللعونة العصططططبية والتي ت ص الت أن 
الفرد . وم ف  التي يمر   اوالممارسطططططا   لتاارب  تكون نتياة تتع  للا ا  العصطططططبي

نظطططططت تج أن   ا التفاو  التاصططططط   تن مامواة التلامت  الممارسطططططتن والغتر ممارسطططططتن 
 لتلا الألعاب الإلكترونية يظ ر  ي نتياة المتتص  الت ا لاختبار القعر  الم انية.  

 

 عرض نتائج الفرضية الثانية: 2.10
الم اني  لإدراكاوالتي ت ص: تو ع  رو  ذا  دلالة اتصططططططططططايية  تن القعر  الت 

رياضطططططي( لعا  أد ي  )الفحطططططاء( وممارسطططططة لعبة ماتن كرا   تبعا للتخصطططططص )المي 
ولاختبار     الفرضططططططية تع اسططططططتخعام تتلت  التباتن الأتاد  تت  دل   ات ة العراسططططططة.

 ال تايج الت ما تلي:
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 يوضح نتائج اختبار تحليل التباين تبعا للتخصص  4جدول 

 مصدر التباين المتغير
درجات 

 الحرية
مجموع مربعات 

 الانحراف
متوسط 
 المربعات

 قيمة
 الدلالة )ف(

 الإدراك
 القدرة المكانية

 

 275,428 550,857 2 بين المجموعات

10.96 
دال عند 
0.05 

 25,111 1757,773 70 داخل المجموعات

  2308,630 72 المجموع

الألعاب 
الإلكترونية 
 الإفتراضية

 0,093 0,186 2 بين المجموعات

 0,454 31,760 70 داخل المجموعات غير دال 0.20

  31,945 72 المجموع
 

 الإدراكمصططعر التباتن و ود  رو   ي ( الت 4)  عول تشططتر المعالاة الإتصططايية  ي
واعم و ود  رو   ي  ( 0.05(ا ع مظططططططططتوا العلالة)10.96قعر ا) الم اني  قيمة)ف(
ومن أ   معر ة دلالة الفرو  ولصالل أ   ئة استخعم ا   الإلكترونيةممارسة الألعاب 

 :يتت  دل  ال تايج الت ما تل اختبار)شيفيف( 
 اختبار)شيفيه( يوضح نتائج 5جدول 

 14.94رياضي م= 13.67علمي م= 6.45أدبي م= المتغير
   -- 11أدبي ن=
0.05*دال عند 7.21 46علمي ن=  --  
0.05عند*دال 8.48 16رياضي ن=   -- 

ذا  دلالة اتصطططططططايية  ي و ود  رو  الت  5 الاعولالإتصطططططططايية  ي  ةتشطططططططتر المعالا
 تن تخصططططص أد ي والمي لصططططالل تخصططططص المي  متوسطططط  تظططططا ي القعر  الم انية 

 تن تخصص رياضي وأد ي ولصالل  ي القعر  الم انية وو ود  رو   ( 13.67) قعر 
 (.14.94) التخصص الرياضي  متوس  تظا ي قعر 

من خلال     المع يا  نظطططططططططططططت تج  ين   ا التفاو   تن التخصطططططططططططططصطططططططططططططا   ي نتياة 
الاختبار القعر  الم انية يعود الت الت مية والت وير  ي الم ارا  التركية ال   يتظت 
 ف تلامت  التخصطططططصطططططا  العلمية والرياضطططططية وال   تتع من خلال تركت  ع  شططططط   كبتر 

تعتمع الت دراسططططططة الأشطططططط ال ال  عسططططططية  ي الفحططططططاء  الت مواد مب  الرياضططططططيا  التي
وتصططططططميع الم ت يا  الخاصططططططة  العوال والتي تظططططططت ع الت الب اء الرياضططططططي  ك لا الأمر 
 ال ظبة لماد  الفت ياء التي ترك   ي مقررات ا الت دراسة التركة  ي الفحاء  استخعام 

ت  الت ممارسططططططة     ع  ص(  مما لاشططططططا فيف أن تعود التلم معلع ثلاثي الأ عاد )ن 
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التمري ا  العلمية تظطططططططططا ع الت تع كبتر  ي ت مية القعر  الم انية لعت ع. مقارنة  يقران ع 
ذو  التخصططططططططططصططططططططططا  الأد ية  مقررات ع تفتقع لمب      المواد التعلمية و عل ذلا ترك  
 الت ك  ما تتعلق  اان  التلقتن و التفظ  عتعا ان ممارسة تمري ا   ي الرياضيا .

 عرض نتائج الفرضية الثالثة: 3.10
الم اني  الإدراكوالتي ت ص: تو ع  رو  ذا  دلالة اتصططططططططططايية  تن القعر  الت 

 ( لعا ات ة العراسة.أنبت)الفحاء( وممارسة لعبة ماتن كرا    تبعا للا س )ذكر  
لعراسططة الفرو   تن الا ظططتن تت  دل   ختبار) (ا    الفرضططية تع اسططتخعام  ختبارولا

 ال تايج الت ما تلي:
 
 

( أن قيمة ) ( الخاصططططططة  الإدراك الم اني 6الإتصططططططايية للاعول رقع) ةالمعالاتشططططططتر 
(. و التالي كلا القيمتتن 0.99( أما  ال ظطططبة ل لعاب الإلكترونية   اع ا )0.94تمب  )

اعم و ود (. وم ف نظططططططتخلص من     ال تايج 0.01غتر دالتتن ا ع مظططططططتوا العلالة )
 )ذكور وانا (. مارسة الألعاب تبعا للا ظتنوم  تن ادراك القعر  الم انية رو  

تتحل ل ا من نتايج   ا الاعول أن القعر  الم انية ا ع التلامت  البانوية لا تتغتر 
 تغتر الا س وقع اتفق      العراسططططة مت البعض من العراسططططا  التي لع تاع  رو   ي 

ال تايج أنف لا أط ر  التي و  (1998م توب ) ا اأ ر الأداء  تن الا ظططططططتن مب  دراسططططططة 
تو ع  رو   و رية  تن ال كور والإنا  اليم تتن  ي مرتلة العمليا  الصططططططططططططططورية  ي 

ولك  ا اختلف  مت ك  من نتايج  ال  عسططية. هيعاكتظططاب القعرا  الم انية والتخت  والمفا
ال   أكع الت أن ال كور  اعنان اا ع العراسططططططططا  الباتبتن الأخرين ومن  ت  ع دراسططططططططة

كانوا أ حططططط  من الإنا   ي أداء الإختبارا  القعر  الم انية. يم ن تفظطططططتر ال تايج التي 
توصططل ا الت ا  ي   ا الاعول الت أن الم ا ج العراسططية لا تفر   تن الا ظططتن من تت  

 ت( لدراسة الفروق بين الجنسين )ايوضح اختبار   6جدول 
 المتغير
 

 مستوى الدلالة قيمة )ت( 43=إناث ن 30=ذكور ن
 ع م ع م

 غير دال 0.49 0.65 1.00 0.69 1.07 المكاني الإدراك
 غير دال 0.99 5.65 12.63 5.80 13.20 الإلكترونية  الألعاب



 عبدالله بوترفاس

719 

 

المقررا  فيشطططططططططتركا كلا ما  ي مواد التعليمية و ي الأنشططططططططط ة و تتت  ي الممارسطططططططططا  
 التومية مما ياع  الفار   ت  ع غبر طا ر. 

 :خاتمة.11
ين أن الفرضططية الأولت تتقق  وأثبت    ي الختام تتحططل من خلال     العراسططة 

 ي لتلامتط  المرتلطة البطانوية  علا ترتب  ارتبطا ا وثيقطا  الإلكترونيطةممطارسطططططططططططططططة الألعطاب 
ك لا  الفحططططايي الم اني  القعر  الم انية تت  تظططططا ع  ي ت مية الإتاا اكتظططططاب م ار  

التلامت  الممارستن ل لعاب خلص ا الت أن التال  ال ظبة للفرضية البانية   قع تتقق  و 
ل ا دلالة  ي مظططططتوا العلمية  الشططططعبة  أو ا التخصططططصططططالإلكترونية الإ تراضططططية  ذو  

 ت ور القعر  الم انية لعا التلمت  تت  أن الشطططططططططططع  العلمية والرياضطططططططططططية تتمت   لا  ا
ق  و  ا يع ا أ تع  الت غرار الشططططع  الأد ية التي ي ون أداي ع  ت ا م انية  م ارا  

تعتمع أساسا الت  مقررا الت  بيعة المواد التعليمية )رياضيا  والوم و  ت ياء( كل ا 
لت الت م ارا  و توطيف الاان  العقلي  ت ما الشطططططططططططططع  الأد ية   ي ترك   العر ة الأ

يما يخص الفرضططططططططططططططية البالبة  لع تتتقق وأط ر  ال تايج  ين نوع أما ف التلقتن والتفظ.
الا س ليس لططف الاقتططف  ططالقططعر  الم ططانيططة وم ططف لا تو ططع  رو   تن الطط كور والانططا   ي 
نماء م ار  القعر  الم انية. ونظططططططططططططططتخلص من ك  ذلا أن القعر  الم انية وغتر ا من 

ير ا وت متت ا  الممارسطططططططططططة والأداء القعرا  ال   ية الأخرا  ي م ارا  اقلية يم ن ت و 
 لكلا الا ظتن الت تع سواء من خلال التعري  التومي الت مختلف الأنش ة الفكرية.

 وفيما تلي مامواة من التوصيا  والمقترتا  تول ذلا:
 وم انة  ي المقررا  العراسية.أ مية اا اء م ار  القعر  الم انية  عع  −
ال   ية التي تعتمع الت العاب العق   تتفت  التلامت  الت ممارسطططططططة الأنشططططططط ة −

 وال كاء والخاصة المتعلقة  الأ عاد البلا .
ااتماد تو ف التلامت   ي الشططططططططططططططع  العلمية الت معا تم   ع  ي م ار  القعر   −

 بالم انية  ااتبار ا اام  م ع مت اوام  أخرا مظطططططططططططططططااع  الت اسططططططططططططططتيعا
 المقررا  العلمية العراسية.
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