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Abstract

Autism Spectrum Disorder (ASD) is considered
one of the most important disorders of interest to
psychologists and child psychiatrists in various
countries around the world. Despite this, no
curative and definitive treatment has been found
in this direction, in addition to its wide spread,
which may have doubled the fears of families for
the future of their children. Although the research
has not stopped, but has escalated. In this context,
our research is interested in the psychological
literature, through ten studies, on the
measurement of virtual reality and its use as a
therapeutic technique for ASD. The results
showed that this technology has a promising
future due to the interaction of children with it on
the one hand, and on the other hand, its positive
impact on the development of certain aspects of
the personality of a child with ASD. In particular
the development of social and communicational
interactional capacities.

Keywords: virtual reality; social interaction;
communication skills;language skills ; Emotional
skills

Résumé

Les troubles du spectre autistique (7.S4) sont
considérés parmi l'un des troubles les plus
importants auxquels s'intéressent les psychologues
et les pédopsychiatres dans divers pays du monde.
Malgré cela, aucun traitement curatif et définitif
n'a été trouvé dans ce sens, en plus de sa grande
propagation, qui a peut-étre doublé la crainte des
familles pour l'avenir de leurs enfants. Bien que la
recherche ne s'est pas arrétée, mais s'est exacerbée.
Dans ce contexte, notre recherche s’intéresse a la
littérature psychologique, a travers une dizaine
d'études, sur la mesure de la réalité virtuelle et son
utilisation comme technique thérapeutique du 7S4.
Les résultats ont montré que cette technologie a un
avenir prometteur en raison de l'interaction des
enfants avec elle d'une part, et d'autre part, son
impact positif sur le développement de certains
aspects de la personnalit¢ d'un enfant TSA.
Notamment le développement des capacités
interactionnelles sociales, communicationnelles.

Mots-clés : réalité virtuelle ; interaction sociale ;
compétences en communication , compétences
linguistiques ; Compétences émotionnelles.
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