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 :ملخص

لامُت ٠ألُت ّ٘الت لخماًت الخلامُز مً مخاوش بلى بلٝاء هزه الىسٜت البدشُت         ةهذٗ  المىء ِلى التربُت اِلا

ل بلحها ؤن التربُت , وهزا بٝشاءة الترار الىٍشي االإىحىد في االإىلىُ , الؤل٢تروهُتالألّاب  ومً ؤهم الىخاثج االإخىـ

لامُت ج٢عب الٙشد الىعي الؤل٢ترووي في ٠ُُٙت الخّامل مْ هزه الألّاب مً هاخُت االإدخىي والؽشوه , اِلؤ

لامُت مً خلا٥  ُت للخلامُز: وؤًما جُّٙل دوس التربُت اِلؤ  الىذواث واالإىىٍاث  ودوساث جىِ

لامُتا٥ ؛لّاب الؤل٢تروهُتالأ  :المفتاحية الكلمات  . االإاظعاث التربىٍت؛جلامُز؛ ا٥جشبُت اِلؤ

Abstract:  

    This research paper aims to shed light on media education as an effective 

mechanism to protect students from the dangers of electronic games, by reading the 

theoretical heritage on the subject, and one of the most important results that have been 

reached is that media education gives the individual. Electronic awareness of how to 

deal with these games in terms of content and conditions, as well as activating the role 

of media education through: seminars, brochures and awareness sessions for students. 

Keywords: Electronic games; media education; the pupils; educational 

institutions.   
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I. مكذمة 

لام ؤهم دِاماث الشىسة الخ٢ىىلىحُت الخذًشت في الاجفالاث مما او٢ّغ ِلى الؤوعان، هٍشا , ٌّذ اِلؤ

, للخُٕيراث االإعخدذزت في آلُاجه واالإعخجذاث في همي خُاة الؤوعان مٝاسهت مْ ما ١اهذ ِلُه في الّهىد العابٝت

لام جدىلا ٠بيرا في مجالاث الخُاة االإّاـشة وظلى١اث ؤ٘شاد االإجخمْ ووالذ هزه الخٕيراث , ٘ٝذ ؤخذر اِلؤ

شاٗ والٝىاِذ والُٝم الاحخماُِت التي جميز االإجخمّاث الؤوعاهُت وهزا ٘ملا ًِ ما حّشله وظاثله , اِلأ

خُث ًضداد ًىما بّذ ًىم بٜبا٥ الفٕاس وال٢باس ِلى الألّاب الؤل٢تروهُت ٠إخذ , االإخّذدة في الأحىاء الّاالإُت

 (3ؿ, 2008, الخؽاػ). وظاثل الؤجفا٥

ُه لذي االإجخمْ ِامت والخلامُز خاـتحّذ الألّاب الال٢تروهُت ٗ  ِباسة ٘هي, ؼ٣ل مً ؤؼ٣ا٥ الدعلُت والتر٘

هٍامها الخٙاِلي والخٝني وؤًما مً خلا٥ . مخخلٚ ؤهىاِهالبي حمُْ مُىلاث الخلامُز مً خلا٥ ي ًِ وؽاه

ىاِتها  .االإخىىس االإعخخذم في جىُٙزها وـ

ذ ؼاُ اظخخذام الألّاب الؤل٢تروهُت في ٠شير مً االإجخمّاث الّشبُت والأحىبُت لجزب مخخلٚ الٙئاث , وٜ

ت ٘لم حّذ خ٢شا ِلى الفٕاس بل ـاسث هىط ال٢شير  مً الؽباب وحّذي رل٤ لل٢باس وججزبهم بالشظىم , الّمشٍ

خُث اهدؽشث اهدؽاسا واظّا ٠بيرا وهمذ همىا ملخىٌا وامخلأث الأظىاٛ بإهىاُ , والألىان والخُا٥ واالإٕامشة

وؤـبدذ الؽٕل الؽأل الُىم خُث بنها اظخدىرث ِلى ِٝى٥ , مخخلٙت مجها ودخلذ بلى مٍّم االإىاص٥ 

 (886ؿ,2020,ظُذ ؤخمذ) .الأ٘شاد واهخماماةهم

مً الأوٙا٥ واالإشاهٝين خى٥  (%33) ؤن ؤ٠ثر مً (Leng and baki, 2008)وفي هزا العُاٛ ًشي لُىج وبا١ي 

ُا في مماسظت الألّاب الؤل٢تروهُت وؤلّاب الُٙذًى ٠يؽاه  (15)الّالم ًٝمىن ما مّذله  ظاِت ؤو ؤ٠ثر ؤظبىِ

 .احخماعي في خُاةهم

شه هزه الألّاب الؤل٢تروهُت مً ٘ىاثذ بًجابُت جخمشل في بزاسة الٝذسة ِلى الخ٢ٙير والخإمل م مما جى٘ لى الشٔ , وِ

بلا ؤن مٍّم الألّاب الؤل٢تروهُت التي ٌعخخذمها الأوٙا٥ , وحعاِذ ِلى جىىس خغ االإبادسة والخخىُي

ًىظٚ ).واالإشاهٝين جدمل الّذًذ مً االإمامين العلبُت التي جازش ِلحهم في حمُْ مشاخل الىمى لذيهم

 (2ؿ,2017,ًىوغ

لامُت المىء ِلى الذوس الزي جلّبه التربُت لإلٝاءولهزا حاءث دساظدىا  مً مخاوش الألّاب خماًت ا٥ في اِلؤ

لُه هىشح الدعائ٥ الخالي, الؤل٢تروهُت لامُت ؤن ج٣ىن آلُت ّ٘الت في : وِ مً خماًت ا٠٥ُٚ ًم٢ً للتربُت اِلؤ

 الألّاب الال٢تروهُت؟ مخاوش

ُت الخالُت خٙشُ ًِ هزا العاا٥ الدعائلاث الٙشِ  :وٍ

 مارا هٝفذ باالإخاوش الألّاب الؤل٢تروهُت؟ -

لامُت ؤداة للخدُٝٞ الىعي؟ -   ٠ُٚ ًم٢ً ؤن ج٣ىن التربُت اِلؤ

لامُت في خماًت الخلامُز مً مخاوش الألّاب الؤل٢تروهُت؟ -  ما دوس التربُت اِلؤ

 :الإطار المفاهيني للذراسة: أولا

 مفهوم الألعاب الإلكترونية .1
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مد٣ىم بٝىاِذ , وؽاه ًىخشه ُ٘ه اللاِبىن في هضاُ مٙخّل: حّشٗ الألّاب الال٢تروهُت ِلى ؤنها

ىلٞ ِلى لّبت ما بإنها ال٢تروهُت في خا٥ جىا٘شها ِلى . بؽ٣ل ًادي بلى هخاثج ٜابلت للُٝاط ال٢مي, مُّىت وٍ

مُت خم حؽُٕلها ِادة ِلى مىفت الخاظىب, هُئت سٜ والأحهضة , والهىاجٚ الىٝالت, والخلٙاص والُٙذًى, والاهترهذ, وٍ

ىه).االإدمىلت  (40ؿ,2018,بالىاهش ؤشٔ

خماد ِلى بم٣اهاث الخاظىب في : ٠ما حّشٗ ؤًما ِلى ؤنها بشمجُاث جدا١ي واّٜا خُُٝٝا ؤو ا٘ترالُا بالِا

ت ٢ها وبـذاس الفىث, الخّامل مْ الىظاثل االإخىىِ شك الفىس وجدشٍ  .(29ؿ,٥,2017 العّذيهما).وِ

ىن والتي " وحّشٗ ؤًما ِلى ؤنها  هىُ مً الألّاب التي حّشك ِلى مخخلٚ الؽاؼاث ٜذ ج٣ىن خاظىب ؤو جلٙضٍ

٠ما ؤنها حّمل ِلى جىمُت ؤو ، (الخش١ي/ الخأصس البفشي )جضود الٙشد باالإخّت مً خلا٥ اظخخذام الُذ والّين  

ت مّالجت االإّلىماث, وهي هىُ مً الألّاب الزي ًخميز بىٍام زلاسي الأبّاد, الخذ مً الؤم٣اهُاث الّٝلُت , ظشِ

ت االإشثُت التي جازش ِلى اللاِب ؤزىاء  هٍام مّٝذ مً االإازشاث الفىجُت والبفشٍ

 (46ؿ,2008,اللخشوسي ).اللّب

ُهي ًىخشه ُ٘ه اللاِبىن مً خلا٥ ؼاؼت الّشك ظىاء ١اهذ  ٘الألّاب الال٢تروهُت هي وؽاه جش٘

ٞ الخاظىب ؤو الهاجٚ الىٝا٥ ؤو وظُلت ؤخشي  بدُث حعىد سوح االإٕامشة واالإىا٘عت ٠ما جىذسج , ًِ وشٍ

ّب   .معخىٍاث اللّبت مً العهل بلى اـلأ
 التربية الإعلامية .2

ها مىٍمت الأمم االإخدذة للتربُت والشٝا٘ت والّلىم   ً٘ الخّامل مْ ١ل وظاثل :بإنها (الُىوع٣ى)حّش٘

لام الاجفالي ت, اِلؤ التي ًخم جٝذًمها , والفىث والفىس العا٠ىت واالإخدش٠ت, وحؽمل ال٣لماث والشظىم االإىبىِ

ٞ ؤي هىُ مً ؤهىاُ الخٝىُاث لام الاجفالُت , ًِ وشٍ ى٥ بلى ٘هم لىظاثل اِلؤ خُث جم٢ً ؤ٘شاد الّالم مً الىـ

ٝت التي حّمل بها هزه الىظاثل,  في مجخمّاةهمةاالإعخخذم ومً زم جم٢جهم مً ا٠دعاب االإهاساث في , والىشٍ

ً  (44ؿ,2019,ٜعُم الىّاوي).اظخخذامها للخٙاهم مْ الآخشٍ

ها ظلٙبلاث  ش٘ لام ِلى الٙشد واالإجخمْ: ِلى ؤنها" Silverblatt "وِ هم ِملُت الاجفا٥ , الىعي بخإزير وظاثل اِلؤ و٘

لامُت, الجماهيري  وجىمُت الاظخمخاُ , وجىىٍش اظتراجُجُاث جم٢ىىا مً ٘هم وجدلُل ومىاٜؽت الشظاثل اِلؤ

لام, الجمالي  (Silveblatt,2001, p.8 ).والخٝذًش الإممىن وظاثل اِلؤ

لامُت ِلى ؤنها٠ما حّشٗ  لام لُفبذخلا٥جخم مً  الّملُت التي :التربُت اِلؤ ىن الٝشاءة  الأ٘شاد وظاثل اِلؤ  ٌّش٘

لامُت للهٝذ  ا٥٘هما٥ٜذسة ِلى و لذبهم ا٥وال٢خابت،   (Y.L.LEE, 2010, p2-3) .والؤهخاحُت سظاثل اِلؤ

لامُت هي لامُت:٘التربُت اِلؤ  والٝذسة ِلى اهخٝاءها و جدلُلها وؤًما ، ٜذسة الٙشد ِلى الخّامل مْ الىظاثل اِلؤ

 .الٝذسة ِلى هٝذها

لامُت جخمشل ُ٘ماًلي : وهلاخَ مما ظبٞ ؤن التربُت اِلؤ

لامُت  -  .(االإهاساث الخدلُلُت)الٝذسة ِلى جدلُل الشظاثل اِلؤ

لام -  .الخّلم مً خلا٥ وظاثل اِلؤ

لام  -  .الىعي الىٝذي لخإزير وظاثل اِلؤ

همها - لامُت و٘ ى٥ بلى الىظاثل اِلؤ  .جم٢ً الأ٘شاد مً الىـ
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 أهذاف التربية الإعلامية: ثانيا

ت مً الأهذاٗ حععى بلى جدُٝٝها وجخمشل ُ٘ماًلي لامُت مجمىِ  :للتربُت اِلؤ

 .الؤظهام في جدُٝٞ ظُاظت الخّلُم -

 .جىمُت الاججاهاث العلى٠ُت البىاءة، واالإشل الّلُا في االإجخمْ -

ّت الؤظلامُت وبُان ظماخت الؤظلام -  .الّمل ِلى ٔشط حّالُم الؽشَ

 .جلمغ مؽ٢لاث االإجخمْ، والّمل ِلى بث الىعي التربىي ججاهها -

 .الخّشٍٚ بجهىد الذولت ججاه الىوً وؤبىاءه -

ىٗ ِلى مىالب االإُذان مً خلا٥  - مخابّت وظاثل الاجفا٥، والاظخٙادة مً الشئي الّلمُت، والىٜ

 .ما جبشه مً مّلىماث

 .الُٝام بالبدىر وحلجُّها في حمُْ االإُادًً التربىٍت -

 .جبني ٜماًا ومؽ٢لاث التربُت والتربىٍين والىلاب ومّالجتها بِلامُا -

ٙها الىظُلت الأظاظُت للتربُت والخّلُم -  .ببشاص دوس االإذسظت بىـ

خلٞ ِلاٜت اًجابُت مبيُت ِلى الشٝت والاخترام االإخباد٥ بين ؤِماء الجهاص واالإجخمْ بما ٌعاِذ في  -

ادة الّىاء والؤخلاؿ في الّمل  .صٍ

 . االإبنى االإذسس ي،ولي الأمش,االإىهج, الىالباالإّلم،  :الاهخمام بجمُْ ِىاـش الّملُت الخّلُمُت -

ًِ البرامج  مْ االإجخمْ مً خلا٥ وؽش الأخباس، وجضوٍذ الشؤي الّام باالإّلىماث الصخُدت لخىاـلا -

 (2020.الؽُميري ). للّمل التربىي  ولُت الجماُِتئواالإؽشوِاث التربىٍت والخّلُمُت التي جدٝٞ االإغ

 مكارنة بين الإعلام التربوي والتربية الإعلامية: الثثا

لامُت مفىلخا مً االإفىلخاث التي ٌهشث خذًشا في الخٝل التربىي  لامي،حّذ التربُت اِلؤ  واِلؤ

لام التربىي ٘ال٢شير ًخلىىن بين هارًً االإفىلخينومً بُجها٘إـبذ ًخذاخل مْ بّن االإفىلخاث  .  اِلؤ

لامُت هي بهم ِلى ِملُت ةهذٗ بلى حّلُم الىلاب :٘التربُت اِلؤ لام في وجذسٍ  الخّامل مْ مدخىي اِلؤ

 بدُث ًخدشس الٙشد مً الاهبهاس الؤًجابُت،الاهخٝاء والؤدساٟ وججىب الآزاس العلبُت والاظخٙادة مً الآزاس 

ّا ًِ مىىٞ  ٣ىن ؤ٠ثر بًجابُت وجش٘ ُا ومعاولُت في اهخٝاء مىخجاث العهىلت،بالخ٢ىىلىحُا وٍ  الّملُت وؤ٠ثر وِ

لامُت  (27.ؿ,2018,العُذ الخمش) .اِلؤ

لام التربىي هى  االإيؽىسة،" اظخخذام ١ا٘ت الأظالُب الخ٢ىىلىحُت الخذًشت في وظاثل الاجفا٥ :ؤما اِلؤ

ت، ُت مً خلا٥ الآساء واالإّلىماث والخبراث واالإّخٝذاث والاججاهاث التي جمغ الىىاحي "  االإشثُتاالإعمىِ للخىِ

ورل٤ مً خلا٥ الاجفا٥ الجماهيري ؤو الاجفا٥ اللخص ي ؤو بإي ، التربىٍت والّلمُت والشٝاُ٘ت والاحخماُِت

ت واالإشثُت واالإٝشوءة  (27.ؿ,2018,العُذ الخمش). وظُلت مً وظاثل الاجفا٥ الخذًشت االإعمىِ

لام التربىي ؤظالُب  لام،خُث ٌعخخذم اِلؤ ىىهه في جىاو٥ ووظاثله، اِلؤ لامُت ة ؤما التربيالتربُت، و٘ ٘هي  اِلؤ

لام  (293.ؿ, 2018, ٔلاب). حعخخذم ؤظالُب التربُت ووظاثلها ومىهجُاةها في جىاو٥ اِلؤ

لامُت لِعذ  لام التربىي بل هي الٝذسة و االإهاسة الىاُِت حضء ؤووبزل٤ ٘التربُت اِلا  ٘شُ مً اِلؤ

لام بؽتى   الؤبذاعي ؤي هي مىهجُت جشبىٍت لخىمُت مهاساث الخ٢ٙير ؤهىاِها،ل٢ُُٙت الخّامل مْ وظاثل اِلؤ
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لامُت و٠ُُٙت الخّامل مّهاا٥و لام التربىي  ؤما .ٜذسة الخدلُلُت للمدخىي االإىبشٞ مً الىظاثل اِلؤ هى ٘شُ ٗاِلؤ

لام معخجذاةها مً  , ٜمُاها التربىٍتؤخباسها،ًٝىم بةِلام ١ل ما ًخّلٞ بالجاهب التربىي مشل , مً ٘شوُ اِلؤ

ت لام العمُّت ؤو البفشٍ  .خلا٥ وظاثل اِلؤ

 إستخذام الألعاب الإلكترونية: رابعا

ْ في مخخلٚ االإجخمّاث الأحىبُت   بل ـاسث والّشبُت،اهدؽشث الألّاب الؤل٢تروهُت بؽ٣ل واظْ وظشَ

ذ اظتهذ٘ذ حمُْ ٘ئاث االإجخمْ ِلى , بمشابت بدمان ِىذ البّن خخلا٘هم مً الأوٙا٥ بلى االإشاهٝين بوٜ

ش ـىاِت الألّاب الال٢تروهُت في الفين للّام ذ ؤٌهش جٝشٍ الزي ؤـذسه  (2013)والؽباب ِلى خذ ظىاء وٜ

ادة ِذد االإعخخذمين للألّاب الال٢تروهُت  , (2013)ملُىن معخخذم في ِام  (490)بلى االإلخٝى العىىي بلى صٍ

ادة  مما ًذ٥ ِلى ؤن الألّاب الال٢تروهُت ؤـبدذ ؼِئا ٘ؽِئا , ًِ هٙغ الٙترة مً الّام االإاض ي (%20)بضٍ

٢ُين الزًً ًماسظىن  (2011)٠ما ؤؼاسث ما٠جىهاحا٥ .  مً خُاة الفِىُينًخجضؤحضءا لا  بلى ؤن ِذد الأمشٍ

٣ي (170)الألّاب الال٢تروهُت ًبلٖ  اجا وىٍلت في مماسظت الألّاب , ملُىن ؤمشٍ ٣ا ؤوٜ ٝط ي الأوٙا٥ في ؤمشٍ وٍ

اث التي ًممىنها في الخّلم االإذسس ي  (186. ؿ2019,البىظُّذي, بعُىوي ظالم). الؤل٢تروهُت جدعاوي مْ الأوٜ

لب الأشخاؿ في خُاةهم الُىمُت واهدؽشث  (2010)خُث ؤؼاسث دساظت ؤبى الُّىين ؤنها ؤـبدذ س٠يزة لٔأ

ت هاثلت في االإجخمّاث الّشبُت بىحه ِام والخلُجُت بىحه خاؿ ٘لا ٣ًاد ًخلى بِذ ؤو مخجش في الخلُج , بعشِ

وبرا وشح العاا٥ ِما ٌعّذ الأ٘شاد خلا٥ . بل ؤـبذ الآباء والأمهاث والأبىاء ًصخبىنها مّهم ؤًىما رهبىا, مجها

ذسث دساظت الىٙعي . ٘ةحابت وعبت ٠بيرة مجهم جإحي لفالح ؤخذر الألّاب الؤل٢تروهُت, بحاصةهم حجم  (2009)وٜ

ُه الؤل٢ترووي بىدى  ا ٘إ٠ثر400بهٙاٛ الٙشد العّىدي ِلى ؤلّاب التر٘ وؤن العىٛ العّىدي ,  دولاس ؼهشٍ

ب ما ًٝاسب مً   ؤلٚ حهاص 800بالإلا٘ت بلى خىالي ملُىن و,  ملاًين لّبت بل٢تروهُت في الّام الىاخذ3ٌعخىِ

 (886ؿ,2020,ظُذ ؤخمذ). مً االإىاص٥ ًىحذ لذيها ؤ٠ثر مً حهاصا واخذا%40وؤن ؤ٠ثر مً, بلاي ظخِؽً

 مخاطز الألعاب الإلكترونية: خامسا

ت مً االإخاوش جخمشل ُ٘ما ًلي  : ًيخج ًِ لّب الألّاب الال٢تروهُت مجمىِ

 :ثأثير الصحيال .1

خُث ؤٌهشث دساظت حذًذة ؤن اظخخذام الأوٙا٥ للألّاب : الألّاب ًٍهش ِلى مماسظت الخلمُز لخل٤ 

بْ ابت بألام الشظٖ واـلؤ ادة خىش اـلؤ  171وجممىذ الذساظت . الال٢تروهُت لأ٠ثر مً ظاِت ًىمُا ًادي بلى صٍ

مجهم ًماسظىن جل٤ الألّاب خىالي هفٚ   %  50وؤٌهشث الىخاثج ؤن .  ِام12-7وٙل جتراوح ؤِماسهم مً 

ٚ ِلى معإلت . ؤما زلثهم ِ٘عخخذمىها لٙتراث جتراوح مً ظاِت بلى ظاِخين ًىمُا. ظاِت ًىمُا ولّلىا هىا هخىٜ

ذ الاظخخذام الزي ٌّذ مٝبىلا حذا باليعبت لخل٤ الٙئت الخاـت  مً ٌعخخذمىنهم الإذة هفٚ ظاِت ومْ بوٜ

بلا٘ت الى , وهزا ما ؤٌىه ٌّىد بلى ولُّت الجلىط الخاوئت،  الصخُتاالإؽا١لرل٤ ما ظلمىا مً بّن 

ِبذ ).  مً مجمىُ ظ٣ان ؤي دولت%1مؽا١ل في الشئٍت و االإفابين بالخعاظُت ججاه المىء والزًً ٌؽ٣لىن 

ض الُٕٙلي  (23.ؿ,2016,الّضٍ

 :ثأثير النفس ي والسلوكيال .2
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ًخإزش الىٙل والخلمُز ظلبا بما ٌؽاهذه مً الألّاب الؤل٢تروهُت والأٜشاؿ االإذمجت ٘هي حّمل ِلى جىلُذ 

ت الجبن لذي الأوٙا٥، الّىٚ، ال٢عل، الّذواهُت والخمى٥، ب ت الؽش والّذواهُت الؤهضِ لا٘ت بلى جإظِغ هضِ

ير رل٤ مً مٍاهش  مت ؤ ٠ما ؤنها ٜذ حّلم الأوٙا٥ ؤمىس الىفب والاخخُا٥ وحّمل ، العلىٟ االإ٢دعبوالجشٍ

ٝتربىن مً ِالم خُالي ٔير مىحىد، وحّضص ٘حهم  ِلى الخإزير في هٙعُت الأوٙا٥ وججّلهم ًبخّذون ًِ الىاْٜ وٍ

. اب الىاُّٜت لٍُهش مً خلا٥ ظلى٠ُاةهم وؤٜىالهم وهٍشةهم بلى الخُاةطالخ٢ٙير الخُالي ِلى ح

 .(17-16.ؿ,2000,ـبىح)

 :والتعليميالتأثير العلمي  .3

ظاِاث ٥  بؽ٣ل ٠بير ، وحلىظهم بن اظخخذام الألّاب الؤل٢تروهُت مً وشٗ الأوٙا٥ واالإشاهٝين والؽباب

ٞ وىٍل ٥ مُلهم للمىالّت ٥ؤمام ؤحهضة الألّاب الؤل٢تروهُت ًجّلهم يهملىن دسوظهم وواحباةهم االإذسظُت، وٍ

ذ  ضٍ شاءة ال٢خب، وٍ ت مً وٜ لّٙهم في الخدفُل الذساس ي، مما ًخلٞ مجخمّا ؤمُا ًٙخٝش للأدمٕت البؽشٍ

فبذ مجخمّا معتهل٣ا لا مىخجا ً، وٍ  . والّلماء واالإ٢ٙشٍ

 : التأثير الأالألالاي التربوو   .4

جٝىم هزه الألّاب ب٢ٙشةها الخبِشت بخدىُم ٠شير مً الأخلاُٜاث التي ًخّلمها الىٙل في االإجخمْ االإعلم 

ت، والفىس مؽىؼاوججّله   بين ما ًخلٝاه مً والذًه ومّلمُه وبين ما ًذط له مً خلا٥ الأخذار الجاسٍ

ٝت  الخلُّت، والألٙاً واالإىظُٝى بىظاثل حؽىٍُٝت ٠شيرة، مما ًى٢ّغ بفىسة ؤو بإخشي في ِٝلُت الىٙل ووشٍ

لا٘ت بلى ٜمُت وؽش الاهدلا٥ الخلٝي الؤب. ج٢ٙيره، وججّله ٌعخخذم ر١اءه في ؤمىس لاسة به وبمً خىله

ذها والبدث ِجهاوالٙاخؽت  , بىظُّذ).  والدلجُْ ِلحها، ٘هزه الألّاب ججّل الأوٙا٥ ٌعّىن لخدبّها وجشـ

 (42ؿ,2019,ِىادي

  : التأثير الاجتماعي .5

بن الجلىط في خذ راجه ؤمام الخلٙاص وال٢مبُىجش لا ًفىْ وٙلا ٔير احخماعي لأهه ًخّامل مْ حهاص، والجهاص 

لا ًفىْ االإىاٜٚ الاحخماُِت والىحذاهُت، بهما هزا الجلىط للدعلُت ٘ٝي وجىمُت الخُا٥ برا اخخير البث 

االإىاظب، ؤما الزي ًفىْ وٙلا ٔير احخماعي ٘هى الىظي الزي ٌِّؾ ُ٘ه الىٙل والخيؽئت الاحخماُِت، ول٢ً 

برا حّل مضج بين الخيؽئت الاحخماُِت الؤظلامُت الصخُدت وبين جىمُت الخُا٥ الىاٜعي الإا ٌؽاهذه الأوٙا٥ 

.  ٘هزا هى االإىلىب

ًشي ال٢شير مً الباخشين ؤن حلىط الىٙل الإذة وىٍلت ِلى ؤحهضة اللّب الؤل٢تروهُت ًجّل مً الىٙل 

٘شدا مىّضلا احخماُِا بعبب بدماهه ِلى هزه الألّاب وبعبب االإذة التي ًٝمحها في مماسظت هزا الىىُ مً 

ُه الؤل٢ترووي، ٠ما ٌؽخ٣ي ال٢شير مً مذمني الألّاب الؤل٢تروهُت مً لّٚ الخىاـل الاحخماعي في الأظشة  التر٘

والتي ٌؽّشون ٘حها  الخٙلاث والاحخماِاث  ووفي االإجخمْ ٣٠ل، ٠ما ؤنهم ًخجىبىن االإىاظباث الّامت والىلاثم

ؤنهم في جدذي ؤمامها، وبهزا ٘هم لا ٌعخىُّىن الخىك ؤو الذخى٥ ٘حها مما ًذخلهم في بِاٜت احخماُِه ٠ما 

لا٘ت بلى الّىفش االإهم في الخإزير الؤجادي هزه الألّاب في بّن الأخُان ب٥ جىامي سوح الّضلت لذي الأوٙا٥، ب

خىة والأخىاث ُ٘ما الأبين  الأظشي بين الضوحين ؤو بين الىالذة وولذه ؤو ختى هى الخ٤٢ٙ الاحخماعيوالاحخماعي 

ىادي) .بُجهم  (42.ؿ,2019,بىظُّذ وِ
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 كيفية التعامل مع الألعاب الإلكترونية: سادسا

 را خذًً، و١لما ١انالمؤلّاب الُٙذًى مشل حمُْ 
ً
  هخجاث الخٝىُت، جمشل ظلاخا

ً
الؤوعان واُِا

اخب بسادة ٘ةهه ٌعخىُْ الخّامل مّها بىجاح، ِ٘عخُٙذ مً خجىب ظلبُاةها، ورل٤ مً خلا٥  وـ بًجابُاةها، وٍ

           :ِذة ِىاـش، هىحضها ُ٘ما ًلي

ابت الزاجُت -  .اظدؽّاس الشٜ

ذ  -  .خَٙ الىٜ

          .خعً الاهخٝاء -

  .الخزس مً الاهضلاٛ في بدمان الألّاب -

ىُ في ٘خ الألّاب الؤحشامُت -   .الخزس مً الىٜ

ت جىحذ في الأظىاٛ -   .ببلٓا الجهاث االإخخفت ًِ ؤي ؤلّاب مخلت ومىدش٘

وظُلت رل٤  حلجُْ الألّاب راث الهىٍت الّشبُت والؤظلامُت باٜخىااها وؼشااها، ختى ٣ًىن  -

. الذِم والدلجُْ لخىىٍشها وجىمُتها، لأنها مبادساث ِملُت هبُلت وشجاِت حعخدٞ

 (249ؿ,2020,الؽُميري )

 التربية الإعلامية أداة لتحكيل الوعي: سابعا

لام واالإّلىماث والاجفالاث ٘ةن الأمش مخخلٚ، ؤـبدذ الخاحت بلى  خُث الُىم في ِفش زىسة اِلؤ

لامُت لذي االإعخخذمين في ٠ُُٙت الخّامل  لامي ؼِئا مهما ولشوسي ومً هىا جبرص ؤهمُت التربُت اِلؤ الىعي اِلؤ

لامُت وخاـت الؤل٢تروهُت مجها لامي ول٢ً ، مْ ممامين الشظالت اِلؤ هدً هخدذر ٠شير ا ًِ ؤهمُت الىعي اِلؤ

لامُت جضسُ ِبر ٠ُٚ هضسِه في ؤبىاثىا وهجّلهم ٢ًدعبىن هزه االإهاسة، بنها ببعاوت   مً خلا٥ التربُت اِلؤ

لام الجذًذ ِلى معخىي الّالم ت العاهدت في اِلؤ وهزا هى ؤخذ ؤبشص حىاهب ؤهمُت التربُت ، أخىام الٙشـ

لامُت، بدُث ولجْ ؤبىاثىا ِلى بهخاج ممامين بِلامُت ووؽشها وبثها بما ٌّبر ًِ ووىُتهم وزٝا٘تهم  اِلؤ

لام وممامُجها االإخخلٙت، خاـت الإا ، ووخماسةهم خماًت اليش ئ والؽباب مً الخإزيراث العلبُت لىظاثل اِلؤ

ذهم بالخبراث اللاصمت الإعاِذةهم ِلى الاظخخذام الأمشل  فش العماواث االإٙخىخت جضٍ وِّؽه في صمً الّىالإت وِ

ّت في االإجخمْ االإّلىماحي االإدُي بىا مً ، لىظاثل ج٢ىىلىحُا الاجفا٥ ومىا٠بت الخىىساث االإعخمشة بل والعشَ

ذ الّذًذ  م٢ً سـ لامُت في االإىاهج الذساظُت في االإذاسط والجامّاث وٍ هىا بشصث الخاحت بلى اِخماد التربُت اِلؤ

بُت والّٙالُاث الّلمُت التي حشث في هزا الؤواس بذِم مً  مً االإاجمشاث ووسػ الّمل والذوساث الخذسٍ

يرهما  ، االإىٍماث الّشبُت والذولُت االإخخففت ٠مىٍمت الُىوع٣ى واالإىٍمت الّشبُت للتربُت والشٝا٘ت والّلىم ؤ

لام ووظاثله و٠ُُٙت الخّامل مْ ملاًين الشظاثل الُىمُت التي جبثها ورل٤  بهذٗ الخّشٍٚ بألُاث ِمل اِلؤ

لام االإخخلٙت بما ًممً الخخُٙٚ مً ِِعاوي ).الخإزيراث العلبُت ِلى مجخمّىا وظاثل اِلؤ

 (78.ؿ,2020,وؼ٣اسدة

لامُت جدُٝٞ الىعي بؽتى ؤهىاِه ووعدىج مما ظبٞ ؤن   ورل٤ مً للأ٘شاد،مً ؤهذاٗ التربُت اِلا

ت  لامي وجم٢ُجهم للمبادت الأظاظُت للخٙعير المخلا٥ جىمُت ٜذساجه التي ٌعخخذمها في مّش٘ والخدلُل لمىن اِلؤ

 للألّاب الال٢تروهُت ًجب ِلى الٙشد ؤن ٣ًىن واعي مً جفيُٚ ٘باليعبت الفادس، االإممىن والىٝذ لهزا

 .ا وؼشووهومدخىاهاالألّاب 

 التربية الإعلامية ودورها في الحناية التلاميذ مو مخاطز الألعاب الإلكترونية: ثامها
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لامُتلل ٘هي حعاهم بؽ٣ل ٠بير في بىاء ال٢ٙش الاوعاوي، ًِ ,  في خُاة الٙشد اهمُت ٠بيرةجشبُت اِلؤ

ٞ جىمُت ؤظالُب الخ٢ٙير الىاٜذ وجذُِم مهاساث االإخّلم في البدث والخدلُل والخٙعير الاظخيخاج و مً زم و  وشٍ

ادة  الزي اديخاـت في ٌل بهدؽاس ٘يروط ال٣ىسوها, لّاب الال٢تروهُتالأالخُُٝم ل٣ل ما ٌّشك ِبر   بلى صٍ

ىاِتها خُث  خلا٥ ومً, اظخخذام هزه الألّاب هٍامها الخٙاِلي والخٝني االإخىىس االإعخخذم في جىُٙزها وـ

حّل هزا للخلامُز ِىفش مؽىٛ لهم مً خلا٥ جدمُلها ؤو اٜخىااها وبالإلا٘ت بلى جىىُ الىظاثي الخ٢ىىلىحُت 

 .التي حعاِذ في ِشلها بالجىدة ِالُت

اظخخذام هزه الألّاب الال٢تروهُت بلى الخشوج ًِ الذاثشة الؤًجابُت في اظخّمالها في خُث ؤدي هزا الخذ٘ٞ 

والذخى٥ في ِاالإها العلبي، ؤي خشوج الخلامُز مً الخإزير الاًجابي لهزه الألّاب بلى الخإزير العلبي لها والؤدمان 

 خُث ١لما صاد اللّب بهزه الألّاب ١لما صاد ظىء اظخخذامها وبالخالي جٙاٜم خىىسةها و االإخمشل في, ِلحها

بلخ  ..الاحخماُِتالىٙعُت و ,  الصخُتالخالاث

خماد ِلى التربُت , وفي ٌل مىا٠بت هزا الخٝذم و الخدذًث للألّاب الال٢تروهُت ؤوحب ِلُىا اِلؤ

لامُت ٝت مً ؤحل مداسبت هزه االإخاوشاِلؤ ورل٤ ,  و رل٤ مً خلا٥ آلُاةها وؤظالُبها التي ًم٢ً اظخخذمها ٠ىشٍ

مً خلا٥ لشوسة  جلٝي  معخخذمي هزه الألّاب و الخلامُز خاـت خفق بِلامُت ل٢ُُٙت خماًتهم مً 

ُامه بالذوساث اِخمادهالألّاب مً وشٗ معدؽاسي الخىحُه وؤًما  ىٍت ا٥ ِلى مىىٍاث جشُُٝٙت وٜ جىِ

ُت الخلامُز خى٥ هزه الألّاب و جإزيرها , للخلامُز ومً خلا٥ ِٝذ هذواث جشبىٍت واالإلخُٝاث واالإاجمشاث لخىِ

 .والذساس ي ِلحهم و ِلى اظخٝشاسهم الاحخماعي

وبالخالي جدُٝٞ الىعي الال٢ترووي لذي الخلامُز خى٥ ٠ُُٙت اللّب بالألّاب الؤل٢تروهُت و٠ُُٙت الخٙاِل مّها 

ؼ٣ل مً ؤؼ٣ا٥ هزا الىىُ مً ب و معخىٍاةها ختى لا ًخّشك لأي خىش مً مخاوش هزه الألّاب مدخىاهاومْ 

ذسة للخّامل مْ , الجشاثم وجدُٝٞ الأمً الؤل٢ترووي لهم وبزل٤ خماًتهم مً الؤدمان وحّلهم ؤ٠ثر جم٢ىىا وٜ

لام الال٢ترووي ِامت  .اِلؤ

II. خاتمة  :

 جدٍى بالاهخمام و التر٠يز ِلحها ظىاء مً  الؤل٢تروهُتؤن الألّابوفي خخام هزه الىسٜت البدشُت هفل بلى 

وهىا , ؤو الخدمُل و اللّب مً وشٗ الخلامُز, وشٗ الفاوّين و االإفممين ، ورل٤ مً خلا٥ الخىىٍش  والخّذًل

لامُت ًٍهش دوس  وؤًما جم٢ً الخلامُز مً  ,هاجممً للخلامُز الاظخخذام الىاعي والأمشل ٥والتي  التربُت اِلؤ

ت لهزه الألّابالخدلُلُتظلىب الخ٢ٙير الىٝذي وؤًما جىٌُٚ االإهاساث ؤ جىٌُٚ  ٣ًىن وبزل٤,  والخٙعيرً

ت ًً الخلامُز ٜادس  في الؤواس  و٠ُُٙت الاظخمخاُ بهاوظلبُاةها وجإزيراةهالألّاب الال٢تروهُت ٥ الخُٝٝتِلى مّش٘

 ٜادسا ِلى ؤن ًدمي هٙعه بّباسة ؤخشي ٣ًىن ٣ًىن الخلمُز مدمي مً مخاوشها ؤو االإّٝى٥ واالإٝبى٥، و بالخالي 

ت مدخىي هزه الالّاب و٠ُُٙت الخّامل مّها وهٝذها فبذ ماهلا الإّش٘ . مً مخاوشها وٍ
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