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INTRODUCTION 

L 'approche objet a pour but une modélisation des propriétés statiques et 
dynamiques de l'environnement dans lequel sont définis les besoins. Il est 
appelé le domaine de problème. Elle formalise notre perception du 

monde et des phénomènes qui s'y déroulent et met en correspondance 
l'espace de problème et l'espace de la solution, en préservant la structure et 
le comportement du système analysé. 

L'approche objet est loin d'être une idée récente. Simula, premier langage 
de programmation a implémenté le concept de type abstrait à l'aide de 
classes, date de 1967. En 1976, Smalltalk implémenté les concepts fondateurs 
de l'approche objet: encapsulation, agrégation et héritage. 

L'approche objet est donc devenue une réalité. Utiliser l'approche objet 
n'est plus une mode, mais un réflexe quasi-automatique dès lors qu'on 
cherche à concevoir des logiciels complexes qui doivent résister à des 
évolutions incessantes. 

Bien que les racines de l'objet soient solidement ancrées dans les années 60, 
ce n'est que vers les années 80 que les méthodes objet ont commencé à 
émerger. Par la suite, l'approche objet est devenue incontournable pour le 
développement de systèmes, qu'ils soient industriels ou de gestion, de 
simulation ou de contrôle de processus. Devant cet engouement pour les 
techniques orientées objet, il est naturel de s'attendre à une augmentation 
du nombre de méthodes. 
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